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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud { samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Orygglsatr|6|

Pessi saumavél er ekki atlud til notkunar peirra (bérn par med talin) sem eru likamlega eda andlega skert eda med
skerta skynjun, eda sem hafa ekki til pess kunnattu eda reynslu, nema ad pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um
notkun saumavélarinnar hja adila sem er abyrgur fyrir Sryggi peirra.

* Hafa =t eftirlit med bérnum til ad tryggja ad pau leiki sér ekki ad saumavélinni.
»  Skiljid saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.
* Takid saumavélina avallt Gr sambandi vid rafmagn pegar hatt er ad nota hana, og eins pegar verid er ad hreinsa hana.

*  SIokkvid avallt 4 vélinni ("0") pegar unnid er nalegt nalarsvaedinu, t.d. pegar verid er ad prada vélina, skipt er um nal,
saumfot eda spolan sett { o.s.frv.

* Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda klernar 4 peim eru skemmdar.

*  Guxtid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgaetid sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir
nalinni pegar vélin er { gangi.

* Notid saumavélina eingdngu { peim tilgangi sem lyst er { leidarvisir vélarinnar og notid eingéngu fylgihluti sem melt er
me0 af framleidanda vélarinnar.

* Takid vélina avallt ur sambandi pegar skipta parf um peru { vélinni. Notid avallt samskonar gerd af peru og var {
vélinni, (volt og wott).

Vinsamlegast athugio ad pegar pessu taki verdur fargad, 4

a0 endurnyta hluti pess { samraemi vid landslég um férgun
rafmagns eda rafeindatakja sem eru { gildi { pvi landi sem
tekinu verdur fargad. Ef pid erud { vafa, hafid pa samband vid
seljanda tekjanna i pvi landi sem pid erud.
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ON/OFF rofi, tenglar fyrir rafmagn og
f6tmotstodu

SED AD AFTAN
25. Handfang
26. Friarmur

27. Tengill fyrir utsaumstaeki

NALARSVADID

28. Tengill fyrir “Sensor” hnappagatafét
29. Innbyggdur pradari fyrir nal

30. Nalstong

31. Nalarhalda

32. Styring fyrir nalartvinna

33. Fotstong med fothéldu

34, Saumfétur
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HOLF FYRIR FYLGIHLUTI

I holfinu fyrir aukahlutina eru sérstok holf fyrir saumfetur
og spolur auk svaeda fyrir nalar og adra fylgihluti. Geymid
fylgihlutina 4vallt { holfinu pannig ad peir séu avallt til reidu.
35. Svaeoi fyrir fylgihluti

36. Svaeoi fyrir saumfatur og spélur

HLUTIR UTSAUMST AKISINS

(tegund BE 18)

37. Takki til a0 losa Gtsaumstekid (ad nedan)
38. Utsaumsarmur

39. Tenging fyrir Gtsaumsramma

40. Stillanlegir fetur

41. Tengill fyrir ttsaumstaeki

FYLGIHLUTIR

SEM FYLGJA VELINNI
42. Hnitpenni
43. Tvinnanet
44. Jadar og butasaumsstyring
45. Filtskifa (2)
46. USB minnislykill (1 GB)
47. Skrafjarn
48. Sprettihnifur
49. Bursti
50. 2 storar keflisskifur
(1 er 4 vélinni vid athendingu)
51. Medalstor keflisskifa
(er 4 vélinni vid athendingu)
52. Litil keflisskifa
53. Alhlida dhald / Fyrir tolufaetur
54. Rammaklemmur (16)
55. 11 Spélur (1 { vélinni vid athendingu)

56 Pictogram penni

RAMMAR SEM FYLGJA
57. DESIGNER™ “Royal” rammi (360x200)

58. DESIGNER™ “Splendid” ferhyrndur rammi (120x120)




FYLGIHLUTIR - sem eru ekki 2 mynd

>

CD-samskipta-disklingur “5D™ Embroidery Machine Communication’
Lok yfir vél (er 4 vélinni vid afthendingu)
Skeeri

Fotmotstada

Rafmagnsleidsla

USB kapall 1 t6lvu

Nalar

Utsaumstvinni

Efnisbutar og undirleggsefni
DESIGNER RUBY™ “Sampler” bok
Leidarvisir

Leidarvisir fyrir fylgihluti
Hradleidbeiningar

Abyrgdarskirteini

SAUMFATUR

Alhlida fotur A
Er 4 vélinni pegar hun er afthent. Hentar vel fyrir alla beina og zik zak sauma, sem eru med lengtri
spotlengd en 1.0 mm.

Alhlida fétur B
Er fyrir alla sauma par sem sporlengdin er minni en 1,0 mm og einnig fyrir ymsa nytja og
skrautsauma. Urtakid nedan 4 fatinum hentar sérstaklega vel til 20 renna yfir slika sauma.

Hnappagatafotur C

Fyrir handvirk hnappagé6t. Pessi saumfétur er med vidmidunarlinur til ad dkvarda lengdina 4
hnappagatinu. Midlinan synir ad jadatinn er 15mm (5/8”) fra hnappagatinu. Tvar grépir nedan
a feetinum hjalpa til vid a0 styra hnappagatinu undir faetinum. Hakid aftan 4 fetinum er til ad
kraekja undirleggspraedi til ad styrkja hnappagatid og gera pad fallegra.

Blindsaumsfétur D
Pessi fotur er notadur fyrir blindfalda. Innri branin 4 pessum feeti styrir efninu. Heegri tain 4
fetinum 4 a0 renna medfram jadri faldsins.

Rennilasafotur E

Hzgt er a0 smella feetinum 4 f6thélduna pannig ad nélin stingi vinstra eda hagra megin vid
fétinn. Pannig er hagt ad sauma rennilasinn fastan { sému saumatt beggja megin. Farid
nalarst6Ouna til hagri eda vinstri til ad sauma sem nest tonnum rennilassins.

Fotur med rennslisplotum H
Pessi fotur er med rennslisplétur ur gerfiefni ad nedan, og med honum er audveldara ad
sauma svampefni, vinyl, plast, eda ledur en pau efni vilja festast vid malmfzwtur.



Jadarfotur |

bessi fétur er notadur til ad kasta jadra og sauma saman um lei® med saumum sem eru
med saumbreidd 5.0 og 5.5 mm. Saumarnir myndast yfir pinna sem er { feetinum en
hann kemur i veg fyrir a0 efnisjadarinn togist inn.

Butasaumsfotur P

Dessi fotur er notadur pegat verid er ad sauma butana saman. Féturinn er med 6 mm. (1/4”)
og 3 mm. (1/8”) fjarlegdarstrik fra nalinni.

Utsaums og istoppsfétur R

bessi fétur er notadur vid frihendis utsaum og frihendis butasaum og frihendis utsaum {
ramma.

Fotur fyrir hlidarflutning S

Pessi fotur er notadur fyrir sauma med hlidarflutningi.

Glar atsaumsfotur B

Med pessum glara feti er audveldara ad sja saumana ef peir eiga a0 mata hvor 60rum. Er
ihvolfur ad nedan eins og saumfotur B.

”Sensor” Hnappagatafétur med nema

Er tengdur vid vélina og sidan er lengd hnappagatsins valin. Saumar sidan hnappagat eftir
hnappagat og 6ll { sému lengd. Midjumerkid 4 feetinum synir 15mm (5/8”) fra jadri efnisins.

Sjalflimandi rennslisplotur
Fytir saumfét C/ hnappagatafét med nema pegar verid er ad sauma hnappagot 4
plasthudud efni, ledur o.s.frv.

KYNNIST VELINNI




SAUMAR

A — Nytjasaumar

Spor og saumar sem henta vid sauma 4 fatnadi og vidgerdum 4 fatnadi.

. L. Saunm-
Spor  Lyising it
S Al,A2,A3 — Beint spor, fyrir vinstri, midju eda hagri nalarstodu A

1
! Beint spor sem hagt er ad hafa { midjum fetinum, vinstra eda hegra megin vid midjuna. Fyrir allan
venjulegan saumaskap. Snertid sporbreiddina og hlidarspeglun til ad velja einhverja af 29 mégulegum
nalarst6dum.
éC) A4,A5,A6 —Teygjanlegt beint spor, fyrir vinstri, midju eda haegri nalarstodu A
Teygjanlegur saumur sem hzegt er ad hafa { midjum, vinstra eda hegra megin { saumfatinum. Hentar vel
a teygjanleg efni.
S~ A7,A8,A9 — Styrkt beint spor, fyrir vinstri, midju eda hagri nalarstodu A
]
f Styrkt beint spor sem hagt er ad hafa i midjum, vinstra eda haegra megin { saumfatinum. Prefalt
og teygjanlegt spor fyrir sauma sem mikid reynir 4. Aukid sporlengdina ef pid notid sauminn fyrir
stungusaum 4 jadar. 29 mismunandi nalarstédur.
‘z Al10,All,Al2 — Zik zak, vinstri, mid eda haegri nalarstada. A
Til a0 festa blandur, bénd og fyrir applikeringar.
=>> A3 —briggja prepa zik zak A
~~” 'Til ad kasta jadra, sauma 4 bzetur og teygjur. Hentar fyrir punn og medalpykk efni.
- Al4 - Hlykkjottur saumur A
= Fyrir istopp og teygjusaum.
‘::, A5 — Fjogurra prepa zik zak A
S Til a0 kasta jadra, gera vid rifur, sauma 4 baetur og teygjur 4 lausofin efni.
L _ Al6 — Kastsaumur ]
-=  Til a0 kasta jadra og sauma saman punn efni { einum saum en klippa afganginn fra seinna.
L Al7 —Teygjanlegur kastsaumur B
~~  Til a0 sauma saman og kasta jadar 4 medalpykkum og pykkum teygjanlegum efnum { einum saum og
klippa afganginn fra seinna.
§ A18 —Tvofaldur overlock saumur B

Til 20 sauma og kasta jadar 4 pykkum teygjanlegum eda ofnum efnum medfram jadrinum eda klippa
afganginn fra seinna.

£ Al9 - Overlock Saumur B
LA Sauma og kasta jadarinn 4 medalpykkum teygjanlegum efnum { einum saum eda klippa
umframefnid fra seinna.

<& A20 - Flatlock saumur B
<! Skrautlegir faldar og saumar 4 mislégd efni, belti og bond. Fyrir medal og gréf teygjanleg efni.

A2| —Teygjanlegur karmsaumur B

Til 20 sauma saman misl6gd tricot. Til a0 sauma yfir mjoar teygjur.

§ A22 — Styrkt zik zak B

Til a0 sauma efni saman jadar vi0 jadar eda fyrir ledur sem er lagt 4 mis. Fyrir skrautsauma.

T A23 — bredispor A
I Til a0 prada saman tvo efni med lI6ngum sporum og minni tvinnaspennu.
E A24 —Teygjanlegt blindféldunarspor D

Fyrir blindfalda 4 medalpykk og gréf teygjanleg efni.
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A25 — Blindfaldur fyrir ofin efni
Fyrir blindfalda 4 medal og pykk ofin efni.

A26 — Skeljasaumur

Fyrir jadarsauma 4 punn og teygjanleg efni. Saumid fost efni adeins ef pau eru skaskorin.

A27 —Teygjanlegur eda smokksaumur

Til 2d sauma yfir tvo teygjutvinna fyrir rykkingar 4 efnum.

A28 —Tengisaumur
Til a0 sauma saman tv6 efni med fasta jadra og fyrir rykkingar.

A29 — Heftingar

Til a0 styrkja vasaop, raufar 4 skyrtum og pilsum, beltastroffur og fyrir nedri enda a rennildsum.

A30 — istoppsspor (afturabak og 4fram)

Stoppa 1 og gera vid litil g6t 4 vinnufatnadi, gallabuxum, dikum og diskapurrkum. Saumid yfir gatid,
ytid svo 4 afturdbak og vélin heldur afram ad sauma og stGdvast sidan sjalfkrafa.

A3 — istoppsspor (til beggja hlida)

Til ad gera vid litlar rifur.

A32 — Styrkt istoppsspor

Stoppa 1 og gera vid vinnufatnad, gallabuxur, dika og diskapurrkur. Saumid yfir gatid, ytid svo 4
afturabak og vélin heldur afram ad sauma og st6dvast sidan sjalfkrafa.

A33 — Heftingar - handvirkar

Til a0 styrkja vasaop. raufar 4 skyrtum og pilsum, beltaslaufur og nedri enda 4 rennilasum.

A34 — Rykkingarspor
Fyrir rykkingar.

A35 — Fyrir beltasprota
Til ad festa beltasprota.

A36 — briggja prepa zik zak
Til a0 kasta jadra, bxtur, sauma 4 bxtur og teygjur. Hentar fyrir medal og pykk efni.

A37 —Tveggja prepa zik zak

Til 20 sauma saman tvo efni med fasta jadra og fyrir rykkingar.

A38 — Beint spor med FIX

Bytjar og lykur vid sauminn med afram og afturdbaksporum.

A39 — Beint przdispor
Notid petta spor asamt fétmotstédunni til ad preda saman efnishluta til matunar. Feerid efnid sjalf a
nasta pradipunkt pegar saumféturinn lyftist. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn ur sambandi.

A40 — Zik zak bradispor

Notad eins og sporid ad ofan og til a0 praeda saman efni. Efnid farid pid sjalf 4 nasta pradipunkt
pegar saumféturinn lyftist.

KYNNIST VELINNI

Saum-
Sfotur



B - Hnappagot

Mismunadi gerdir af hnappagétum, késsum og saumur fyrir téluafestingar.
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Lyising

Bl — Hnappagat med beinum heftingum
Fyrir flestar gerdir af efnum.

B2 — Hnappagat med avalri heftingu
Fyrir bldssur og barnafatanad.

B3 — Medal styrkt hnappagat
Fyrir medalpykk efni.

B4 — Aldaméta hnappagat

Fyrir handavinnuutlit 4 fin og vidkvem efni. R40: fyrir gallabuxnaefni er gott a0 auka lengd

og breidd 4 hnappagatinu og nota gréfari tvinna.

B5 — Avallt aldaméta hnappagat
Fyrir handavinnuutlit 4 fin og viokvam efni.

B6 — Skraargats hnappagat
Ferhyrnt og hentar 4 jakka, kdpur o.p.h.

B7 — Groft og sterkt hnappagat
Med styrktum heftingum.

B8 — Hnappagat fyrir ledur (med beinum sporum)
Fyfir ledur og ledurliki

B9 — Paspelerud hnappagot (bein spor)
Med aukalegum skurdarfleti.

B10 — Sjalfvirk toluafesting
Til a0 festa tolur 4 efni.

Bl | — Kringlott kossagat
Fyrir belti, blundur o.fl.

B12 — Skrautlegt tiskuhnappagat
Fyrir flestar gerdir efna.

Sanmfotur

Sensor hnappa-
gatafétur /C

Sensor hnappa-
gatafotur /C

C

Sensor hnappa-
gatafétur /C

Sensor hnappa-
gatafotur /C

Sensor hnappa-
gatafétur /C

Sensor hnappa-
gatafotur /C

A

Sensor hnappa-
gatafétur /C



C - Pictogram saumar

Pictogram flatsaumshluta til ad bua til

D - Aldamétasaumar

Fyrir faldsauma, smokksauma og til a0

flatsaumsmynstur. sauma 4 blundur og leggingar.
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E - Butasaumar

Alls konar spor fyrir mismunandi

F - Applikeringarsaumar
Til 20 sauma applikeringar med
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G - Barnasaumar
Saumar sem henta vel 4 barnafatnad og
svipud verkefni.

H - Skeljasaumar

Til a0 sauma alls konar skeljasauma og
skreyta jadra 4 efnum med fallegum
saumum.
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J - Gamlir saumar
Urval af butasaumum fyrir crazy
patch” butasauma og til skreytinga.
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K - Alatta saumar

Pid getid forritad pessa sauma 4 svo til 6takmarkada vegu.
Pessar saumar eru bunir til med hlidarhreyfingum og hzgt er
a0 hafa pa allt 20 40 mm 4 breidd eda jafnvel meira.

L - Skrautsaumar
Til skreytinga 4 fatnad o.fl.
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L1 Decorative Stitches
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M - Handverks saumar
Til skreytinga 4 fatnad o.fl.

N - Tiskusaumar

Tisku saumar til ad skreyta fatnad o.fl.
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S - 4-atta saumar

Stefnuhadir saumar og einnig fyrir
betur.

T - 8-atta saumar

Bein spor eda styrkt bein spor sem fara
i atta mismunandi attir 4n pess ad snua
efninu.
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U - Minir saumar
Vistid ykkar eigin hannada sauma.
saumaradir og mynstur.

X - Sérstakir saumar

Saumid sauma med sérstakri takni eins og “candlewicking” o.fl.. Pid getud purft

4 aukahlutum a0 halda. Ytid 4 hradhjalpina til ad fa nanari upplysingar.
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Z - Skrautlegir "tapering” saumar
(mjokkandi og breikkandi)

Skrautsaumar sem hagt er a0 nota ’taperingu’ vid

(mjokkun og breikkun)
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Skrifstafa stafrof

Cyrillic stafrof

Hiragana stafrof
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VELIN TEKIN UPP

1. Setjid kassann 4 st6dugan flt. Lyftid vélinni ur
kassanum, fjarlegi® ytri pakkningar og taki® lokid af
vélinni.

2. Fjarlaegid allar adrar pakkningar og plastpoka.
VELIN TENGD VID RAFMAGN

A medal fylgihlutanna eru rafmagnssniran og
fotmotstadan.

Ath: Adur en pid tengid fotmotstidnna vid vélina fullvissio
yRkur um ad motstadan sé af gerdinni “FR5” (sjd nedan d
[otmitstionnni).

1. Togid sndruna ut 4r moétstédunni { hentuga lengd.
Tengid snuruna fra fé6tmotstdounni vid fremri
tengilinn 4 nedanverdri hegri hlid vélarinnar (1).

2. Tengid rafmagnssnuruna { aftari tengilinn 4
nedanverdri hagri hlid vélarinnar (2).

3. Ytid 4 adalrofann ON/OFF pannig ad hann sé 4 ON
og vid pad kviknar 4 vélinni og lj6si hennar (3).

GENGID FRA AD SAUM LOKNUM

1. Ytid 4 ON/OFF rofann (3) og stillid hann 4 OFF.

2. Takid rafmagnssndruna ur veggtenglinum og ar
vélinni (2).

3. Takid tétmoétstéOuna ur sambandi vid vélina (1).
Togid lauslega { sniruna og sleppid henni sidan, en
vid pad fer snuran inn { f6tmotstéduna.

4. Setjid alla fylgihluti { bakkann fyrir pa og rennid
hoélfinu sidan 4 vélina utan um friarminn.

5. Setjid fétmotstouna 4 auda svadio fyrir ofan
friarminn.

6. Setjid lokid yfir vélina.




FRIARMURINN

Rennid holfinu fyrir fylgihlutina til vinstri og alveg af
vélinni pegar pid viljid nota friarminn.

Gott er 20 nota friarminn pegar verid er ad vinna vid
hoélklaga flikur eins og buxur, skyrtur o.fl.

Setjid holfid med fylgihlutunum aftur 4 vélina med pvi
a0 renna pvi til haegri 4 sinn stad.

KEFLISPINNAR

Vélin er med tvo keflispinna; adal keflispinnann og
aukalegan keflispinna. Keflispinnarnir henta fyrir svo til
allar gerdir tvinnakefla. Adal keflispinninn er stillanlegur
og hagt er a0 nota hann bdi { laréttri (tvinninn rekst ofan
af keflinu ) eda 160réttri st6du (tvinnakeflid snyst). Notid
laréttu stéOuna fyrir venjulegan tvinna en 160réttu st6duna
tyrir steerri tvinnakefli eda sérstakan tvinna.

LARETT STADA

Setjid fyrst skifu a keflispinnann og sidan tvinnakeflid
Fullvissid ykkur um ad tvinninn renni vel af keflinu og
setjio sidan hentuga sterd af skifu fyrir framan keflid.

Notid skifu sem er adeins steerri en tvinnakeflid sjalft. Flati
hluti skifunnar 4 a0 liggja pétt upp ad keflinu, og ekkert bil
4 a0 vera 4 milli skifunnar og keflisins.

LODRETT STADA

Lyftid keflispinnanum { 160rétta stddu. Setjid stora skifu
4 pinnann og sidan filtskifu undir tvinnakeflio til ad
keflid snuist ekki of hratt. Setjid tvinnakeflid sidan a
keflispinnann.

Setjio ekki skifu ofan 4 tvinnakeflid pegar pid notid
keflispinnann { 160réttri st6du, pvi pad geti hindrad
keflid { a0 snutast.

AUKALEGUR KEFLISPINNI

bid notid aukalega keflispinnann pegar pid purfid ad spola
4 spoluna eda pegar pid saumid med tviburanal.

Lyftid auka keflispinnanum upp og setjid stora skifu 4 hann
og einnig filtskifu undir tvinnakeflid. Setjid tvinnakeflid a
keflispinnann.

LGN
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YFIRTVINNINN PRADDUR

Setjid saumfétinn 1 efri st6du og gaetid ad pvi ad nalin
sé einnig { efstu st6du.

LARETTUR KEFLISPINNI

1. Haldid { tvinnann nalegt tvinnakeflinu med hagri
hendinni.

2. Notid vinstri hendina og setjid tvinnaendann yfir og
aftur fyrir forspennu og tvinnastyringu (A) og sidan
undir tvinnastyringu (B). Setjid tvinnann sidan 4 milli
skifanna { tvinnaspennunni (C).

3. Dbrzdid sidan eins og 6rvarnar syna, nidur hegri
raufina og upp pa vinstri. Predid sidan haegra megin
fra i raufina 4 pradgjafanum (D).

4. Padan aftur nidur vinstri raufina og { sidustu
styringuna (E) sem er rétt fyrir ofan nalina.

PRADARI FYRIR NAL

Med pradaranum fyrir nalina getid pid practt nalina 4
audveldan hatt. Nalin verdur ad vera { efstu st60u pegar
predarinn er notadur. Vid radleggjum einnig ad setja
saumfotinn nidur.

1. Prystid handfanginu 4 preedaranum nidur 4 vid og
snuid honum i nedstu st6du pannig ad krokurinn
(G) fari i gegn um nalaraugad.

2. Setjid tvinnann sidan aftan fra { styringuna (F) og
s{0an undir krékinn (G) 4 preedaranum.

3. Latid nu predarann ganga haegt til baka og upp 4 vid,
en vid pad togar hann tvinnann sem lykkju { gegn um
nalaraugad. Dragid lykkjuna { gegn um nalaraugad.

Ath: Pradarinn er hannadur fyrir ndlar { grifleiknm 70-120.
Ekki er hagt ad nota pradarann fyrir nélar i grifleika 60 eda

[finni, og ekki fyrir tvibura, pribura eda billsaumsndlarnar teg.
Wing. Pd er ekki hagt ad nota pradarann pegar sensormatic”
bnappagatafiturinn er d vélinni. Einnig ern nokkur faanleg
ankataki par sem ekki er hagt ad nota hann.

Degar pio pradid nalina med hondunum verdur ad muna ad hana
d ad preeda framan frd. Hagt er ad nota lokid yfir griparannm sem
stakkunargler.




PRADING FYRIR TVIBURANAL

Setjid tviburanal { nalarhélduna. Fullvissid ykkur um ad
saumféturinn og nalin séu { efstu stéou.

1. Setjid bxdi adal og aukalega keflispinnana { 160rétta
stoOu. Setjid stérar skifur og filtskifur 4 pa bada og
setjid sidan tvinnakefli 4 pa.

2. Setjid fyrra tvinnakeflid a keflispinnann. Keflid 4 a0
snuast réttsalis pegar tvinninn rennur af pvi.

3. VINSTRI NAL Prxdid vélina eins og lystera
bls. 2:4. Gtid pess a0 tvinninn liggi 4 mili vinstri
spenniskifanna { tvinnaspennunni (A). Pradid vinstri
nalina med hondunum.

4. Togid aukakeflispinnann upp og setjid stora skifa a
hann. Fyrir kefli sem eru minni en minni skifan er
naudsynlegt ad setja filtskifu 4 pinnann.

5. Setjid seinna tvinnakeflid 4 keflispinnann. Pad kefli 4
a0 snuast rangsalist pegar tvinninn dregst af pvi.

6. HAGRI N’AL: bradid vélina eins og adur var lyst,
en gxtid ad pvi ad pessi tvinni 4 ad liggja 4 milli haegri
spenniskifanna { tvinnaspennunni (A) og einnig fyrir
utan tvinnastyringuna sem er vid nalarholduna (B)

TVINNAHNIFURINN

A vélinni eru prir tvinnahnifar. Sa fyrsti er nalegt
spélaranum (A) til ad klippa tvinna adar og eftir ad hafa
spolad 4 spoluna. Sa naesti er er nalegt griparasvadinu (B)
til ad klippa 4 spélutvinnann eftir ad spélan hefur verid sett
i griprann. Og sa pridji er vinstra megin 4 vélinni (C) til a0
klippa ba0di yfir og undirtvinnann. Togid tvinnana aftan fra
og fram 4 vid yfir tvinnahnifinn og togid snéggt nidur 4
vid.

NEMI FYRIR TVINNANN

Ef yfirtvinninn slitnar eda ef spdlan verdur tom, stédvar
vélin og sprettigluggi kemur 4 skjainn.

Ef yfirtvinninn slitnar; predid vélina 4 ny og ytid sidan 4
OK i sprettiglugganum.

Ef spdlan verdur tom: Setjid nyja fulla spélu i vélina og
haldid sidan afram ad sauma.
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SPOLAD A SPOLUNA
SPOLAD | GEGN UM NALINA

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stoou.

1. Setjid téma spolu 4 spoélarann. Spéluna er adeins hagt
a0 setja 4 spolarann 4 einn veg, p.e.a.s. a0 vorumerkid
snui upp. Notid eingéngu HUSQVARNA VIKING®
spolur.

2. Vélin 4 a0 vera predd pannig a0 tvinnakeflid liggi larétt
a keflispinnanum.

Ath: Ef tvinnakeflid er of stort til ad geta verid 7 laréttri stidu,
§polid pa eins og st er hér ad nedan fyrir sérstakan tvinna.

3. Leggid tvinnann undir saumfétinn og padan upp {
tvinnastyringuna (A).

Ath: Notid eingingu saumfot sir malmi pegar pessi adferd er notuo.

4.  Prxdid tvinnann innan frd { gegn um gatid sem er 4
spolunni.

5. Dbrystid spélaraarminum ad spolunni til ad byrja
spolun. Sprettiglugei kemur a skjainn; og pid getid
notad skjapennann og fert sledann 1 glugganum til 20
stilla hradann 4 spélaranum og pid getid einnig notad
taknin 4 skjanum til ad byrja eda hetta spolun pegar
pid viljid. Haldid { tvinnaendann sem stendur at Gr
spolunni pegar pid byrjid ad spola. Pegar vélinn er
byrjud ad spdla getid pid annadhvort slitid eda klippt
tvinnaendann frd, en klippid hann pa alveg upp vid
spoluna.

Pegar spélan er ordin full stodvast spolarinn sjalfkrafa
og sprettiglugginn lokast. Fjarlagid spoluna og klippid
4 tvinnann med pvi ad nota tvinnahnifinn vid hlidina 4
spolaranum.

Spoélun a sérstokum tvinna

Vid meaelum ekki med pvi ad spdla sérstaka tvinna eins og
t.d. gleran tvinna, teygjanlegan tvinna, malmtvinna eda flata
malmtvinna { gegn um nalina.

Spolid slika tvinna avallt 4 lagmarkshrada.

1. Setjid téma spoélu 4 spélarann. Spéluna er adeins hagt
a0 setja a spolarann pannid ad vorumerkid snai upp.
Notid eingéngu HUSQVARNA VIKING® spélut.

2. - Setjid stora skifu og filtptida undir tvinnakeflid og
keflispinninn 4 ad vera { 160réttri st6du.

3. Leggid tvinnann yfir forspennuna og styringuna (B) og
nidur { kring um spennuna (C), og padan 1 styringu (D)
eins og synt er 4 myndinni.

4. Sja sidan ’spolad i gegn um nalina” , prep 4-5.

ATH: Ef pid notid eldri gerdir af HUSQVARNA VVIKING®
Spolum sem ekki eru med gotum, getid pid undid nokkra bring d
Spdluna ddnr en pid setjid hana a spélarann.




SPOLAD A MEDAN VERID ER AD SAUMA

1.

Lyftid auka keflispinnanum upp 2 vid og setjid stora
skifu, filtskifu og tvinnakefli 4 hann.

Leggid tvinnann { kring um tvinnaspennuna (A) og
padan { tvinnastyringu (B) eins og myndin synir.
bradid tvinnann innanfra { gegnum gatid 4 spélunni.
brystid arminum ad spélunni til ad byrja spdlun.
Sprettiglugei kemur 4 skjdinn, og pid getid notad
skjapennann og fert sledann i glugganum til ad stilla
hradann 4 spélaranum og pid getid einnig notad
taknin 4 skjanum til ad byrja eda hetta spélun pegar
pid viljid. Haldiod { tvinnaendann sem stendur 4t ar
spolunni pegar pid byrjid ad spola. Pegar vélinn er
byrjud ad spdla getid pid annadhvort slitid eda klippt
tvinnaendann frd, en klippid hann pa alveg upp vid
spoluna.

Pegar spélan er ordin full stédvast spolarinn sjalfkrafa
og sprettiglugginn lokast. Fjarlagid spoluna og klippid
4 tvinnann med pvi ad nota tvinnahnifinn vid hlidina 4
spélaranum

Ath: Fullissio ykkur um ad tvinninn snerti ekki skifuna a lddrétta
keflispinnanum pegar spdlad er. Ef hann gerir pad, prystid skifunni
0g keflinu herra d keflispinnanum.

SPOLAN SETT i VELINA

1.

Fjarlaegi® lokid yfir griparanum med pvi ad renna pvi
fram 4 vio.

Setjid spoluna pannig { spoluhusid ad vérumerkid
snuai upp. Tvinninn rennur vinstra megin af spélunni
og spolan snyst sem sagt rangsalis pegar pid togid {
tvinnann.

Stydjid adeins ofan 4 spéluna pannig ad hun snaist
ekki pegar pid togid tvinnann akvedid til hagri og
si®an til vinstri { spennifjédrina (C) par til tvinninn
”smellur” 4 sinn stad.

Haldid afram ad preda i kring um (D) og sidan hagra
megin vid tvinnaklippuna (E). Setjid lokid aftur 4 sinn
stad (F) og togid tvinnann til vinstri til a0 klippa hann
G).

SKIPT UM SAUMFOT

1.

Fullvissio ykkur um ad nalin sé { efstu st6du. brystid
og togid saumfétinn nidur a vid og ad ykkur.

Athugid ad pinnarnir 4 saumfetinum séu 4 mots
vi’0 raufarnar 4 f6tholdunni.

Prysid faetinum adeins upp 4 vid par til hann
smellur 4 f6thoélduna.
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SKIPT UM NAL

1. Notid gatid { alhlida verkfarinu til 20 halda utan um
nalina.
Losid um skrifuna sem heldur nalinni.
Fjarlegid nalina.
§etji6 nyja nal og notid alhlida dhaldid til adstodar.
Ytid nalinni eins hatt og hun kemst og latid flata
flétinn 4 henni snua fra ykkur.

5.  Herdid 4 skrafunni.

NALAR

Nal saumavélarinnar leikur stort hlutverk { 6llum
saumaskap. Notid adeins geedanalar. Vid melum med
nalum tegund 130/705H. Naélarnar sem fylgja vélinni fra
verksmidju eru af mest notudu gréfleikum og gerdum.

Alhlida nal (A)
Alhlida nalar eru fyrir 6l ofin efni, og par eru med
o61litid afrinnadan odd og hegt er ad fa par { mérgum
grofletkum.

”Stretch” nalar fyrir teygjanleg efni (B)

”Stretch’ nalar eru med sérstakt urtak 4 nalinni sem kemur "

i veg fyrir a0 vélin hlaupi yfir pegar efnid gefur adeins eftir. ﬂ ﬂ |
Hentar vel fyrir prjon, sundfatnad, flis, gerfiledur og ledur.

Utsaumsnalar (C) UA U B U =

Utsaumsnalar eru einnig med sérstakt trtak 4 nalinni og per
eru med sterra auga sem kemur { veg fyrir skemmdir 4 efni
og tvinna. Notid pessar nalar pegar pid notid malmtvinna
og adra sérstaka tvinna vid utsaum.

”Jeans” Gallabuxnanalar (D)

”Jeans” nalar eru mjog oddhvassar til a0 audvelda peim ad
fara { gegn um péttofin efni og an pess ad par bogni. Henta
vel fyrir gallabuxnaefni, segldik o.p.h.

”Wing” hullsaumsnalar (E)

Pessar ”Wing” nalar eru med “vaengi” 4 hlidunum til 20
yta pradum efnanna til hlidar og bua pannig til g6t i efnid
par sem nalin fer { gegn. Henta best 4 lausofin efni ur
nattarulegum pradum.

Ath: Skiptid oft um ndlar. Notid dvallt beina ndl med gédum oddi
).

Skemmd nal (G) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir, tvinninn skitni F

o.fl. Skemmd nal getur einnig skemmt stingplotu vélarinnar.
Notid alls ekki tviburandlar sem ern settar saman it fra midju G%
leggsins (H) par sem peer gaetn skemmt vélina.

’ % %

=



TVINNI

Pad eru mjog margar gerdir af tvinna sem hafa verid
hannadir fyrir hin ymsu og mismunandi verkefni.

Alhlida tvinni

Alhlida tvinni er buainn til dr gerfiefnum, badmull eda
badmullarhidad gerfiefni. Pessi tvinni hentar vel til ad
sauma saman flikur og 6nnur verkefni.

Utsaumstvinni

Utsaumstvinni er framleiddur dr ymsum pradum; rayon,
polyester, acryl eda malmpradum. Utsaumstvinni er finni
en venjulegur tvinni og er med glansandi aferd sem hentar
betur fyrir dtsaum og skrautsauma.

Pegar saumad er Ut er einnig betra ad nota sérstakan
utsaums undirtvinna, par sem hann er finni en alhlida tvinni
og hledst pess vegna ekki upp 4 réngunni.

Ath: V'id ofinn eda flatan mdlmtvinna geti verid nand-synlegt ad
nota ritsanmsnalar sem eru med sterra auga, en pd er nandsynlegt ad
minnka bhrada vélarinnar. 1dtio mdlmtvinna dvallt vera d l60réttum

keflispinna.

Glaer tvinni

Gler tvinni - oft kalladur “monofilament”, er 6spunninn
gerfitvinni. Hann er mikid notadur vid bitasaum og

a0ra skrautsauma. Notid hann eingéngu 4 160rétta
keflispinnanum. Pegar pid spolid pennan tvinna verdur ad
gera pad 4 litlum hrada og spdla adeins 4 halfa spolu.

Ath: Sum efni innihalda mikil litarefni sem geetn litad onnur efni eda
Jafnvel litad fri sér d vélina sjalfa, en pad getur verid mjig erfitt og
Jafnvel omogulegt ad fjarlwgia petta.

betta d sérstaklega vio um flis og gallabuxnaefni og pa sérstaklega {
randum og blanm lit.

Ef ykkur grunar ad efnin/ flikin sem pio erud ad sauma eda gera
vid séu med mikinm litarefnum, radleggum vid ykkur ad pvo pan
adur en pid sanmio pan.

STODUGLEIKAEFNI

Sem hzgt er ad rifa fra

Pessi efni eru notud a stédug og ofin efni. Leggid pau undir
efnid sem sauma 4 eda spennid stédugleikaefnid asamt
efninu { ramma. Sidan er hegt a0 rifa umfram efnid fra ad
saum loknum.

Sem hzgt er ad strauja a og rifa fra

bessi efni eru med slétta og hala hid sem hagt er ad
strauja vi0 efni 4 rongunni. Vid maelum med pessari gerd
a prionles og 6st6Oug efni. S{dan er haegt ad rifa umfram
efnid fra 4 réngunni.

Sem parf ad klippa fra

bessi efni eru pykkari og péttari pannig ad pad parf ad
klippa umframefnid fra ad saum loknum. Dessi ger®d hentar
4 prjon og 6nnur 6st6dug efni.

Sem hzgt er ad leysa upp med vatni

bessi vatnsuppleysandi efni eru yfirleitt notud ofan 4 réttu
efnanna og sérstaklega pegar verid er sauma Gt 4 pxfd og
lykkjukennd efni eins og t.d. handkledi. Pegar verid er ad
sauma Ut 4 efni sem eru med gatasaum, pa er best ad hafa
petta stédugleikefni 4 réngunni. A® saum loknum er pessi
filma sidan vatt med vatni og pa leysist hun upp. Pessi efni
fast { mismnunadi pykktum.

Sem eydast

bessi eydanlegu stédugleikaefni eru mjdg stédug en lauslega
ofin efni sem eru t.d. notud pegar verid er ad sauma 4 efni
med gatasaum, og einnig par sem heklad hefur verid ut

fyrir eda par sem sauma parf at fyrir jadar efnisins. Petta
stoOugleikaefni hverfur vid hita.

Sem hzgt er ad lima a

bessi stodugleikaetni eru notud fyrir dtsauma 4 litla fleti
sem eru svo litlir eda vidkvaemir ad ekki er haegt ad spenna
pa i ramma. ba er hagt a0 spenna petta limefni { ramma og
lata r6ndétta pappirinn snda upp. Rispid kross i pappirinn
og fjarlaegid pappirinn af limfletinum og pa er hagt ad lima
pessa litlu fleti 4 pappirinn. Ef adeins verdur litid gat eftir
saumaskapinn er hagt ad setja bot af limpappir yfir gatid
og nota flétinn 2 ny.

"PICTOGRAM” PENNI

Noti0 loft eda vatnsuppleysanlegan merkipenna til a0
merkja fyrir Gtsaum 4 alls konar efni. Liturinn hverfur
eftir nokkra klukkutima. Pid getid einnig notad kalt vatn
til ad lata merkinguna hverfa. Fullvissid ykkur um ad allar
merkingar séu farnar adur en pid strauid eda pvoid efnid
med sapu eda pvottadufti.
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USB TENGLAR

Vélin er med tvo USB tengla — einn til ad tengja
saumavélina vio télvu, og annan til ad tengja annadhvort
USB minnislykilinn, aukalegt CD-drif, aukalegt drif eda
aukalega mus.

USB MINNISLYKILL

Me0 vélinni fylgir einn USB minnislykill. Notid hann til
a0 geyma mynstur og adrar skrar, eda til ad feera mynstur a
milli télvunnar og saumavélarinnar.

TENGT OG AFTENGT VID USB TENGIL

Setjid USB minnislykilinn eda 6nnur USB taeki { efri
USB tengilinn. Adeins er hagt ad setja USB 4 eina vegu i
tengilinn - notid aldrei afl til ad setja tenglana { samband !

USB snuran sem fylgir med vélinni (P/N:412 62 59-04)
er tengd { nedri tengilinn og ekki 4 a0 tengja neinar adrar
snarur vid pennan tengil. Tengid hinn endann 4 snirunni
vid télvuna ykkar.

Ath: Setjio samskiptadisklinginn (Embroidery Machine
Communication CD) { tilyuna ddur en pid tengid vélina ykkar vio
tolvuna.

begar pid fjarlegio lykilinn eda sndruna, togid pa alltaf
beint ut ur tenglinum.

Notkun a minnislykli

Lj6s 4 endanum 4 lyklinum synir ad hann er rétt settur {
tengilinn. Pegar verid er ad hlada inn 4 lykilinn eda pegar
verid er ad lesa af honum blikkar 1j6si® 4 honum og mynd
af stundaglasi kemur a skjainn.

Ath: Fjarlwgio aldrei USB minnislykilinn ef [josid d honum
blikkar eda pegar stundaglasio er a skjanum, pvi pad getur skemmt

skrdr sem eru d minnislyklinum.

Ath: bad er dhatt ad skilja USB minnislykilinn eftir 1 vélinni pegar
lokid er sett yfir hana. Fullissio ykkur um ad lokid yfir USB
byklinum sniti nidur.




VELIN TENGD VID TOLVUNA YKKAR

Med vélinni fylgir utsaums disklingur (Embroidery Machine

Communication CD) sem er innan 4 baksiou leidarvisisins.
Hann parf a0 setja upp i t6lvuna adur en pid tengid
saumavélina vio hana { fyrsta skiptid.

Pegar buid er ad setja hugbunadinn { télvuna og vélin og
tolvan eru samtengdar med USB snurunni, pa er audvelt ad
flytja mynstur eda adrar skrar 4 milli peirra.

Ath: Tolvan ykkar verdur annadhvort ad vera med Windows® 7/
Vista eda Windows® XP hugbinad.

5D™ UTSAUMS HUGBUNADUR

Tolvan tengd

Samskiptaeining Gtsaums samskiptaforritsins er sjalfkrafa sett

upp. Petta er naudsynlegt til ad hagt sé a0 nota ”’senda til”
adgerdina { hvada ”5D™ Embroidery System” einingu sem
er og ”senda fj6lda” (Send Multiple) { ”5D™ Organizer”.

”5D™ QuickFont” = hrad leturgerd

Er til 20 hanna leturgerdarskrar (Create font files) (.vf3)
fyrir HUSQVARNA VIKING® DESIGNER RUBY™
sauma og utsaumsvélina ur flestum ”TrueType®” eda
”OpenType®” leturgerdum { télvunni ykkar.

”5D™ Organizer” = skipulagsbok

Til 20 finna mynstrin og myndirnar ykkur 4 audveldan hatt.
Répa um pezr { mismunandi sterdum og prenta valda hépa
sem vinnubl6d eda smamyndasafn. Breyta mynstrunum
ykkar { 6nnur atsaumssnid, { myndir eda bakgrunnsmynd
tyrir t6lvuna. Hanna persénulega HTML m&ppu med
mynstrunum ykkar.

UPPSETNING A HUGBUNADINUM

Ef pid eigid adrar gerdir af HUSQVARNA VIKING®
5D™ Embroidery System hugbunadi, pd getud pid

purft ad uppfera hann { 5D™ Embroidery System 9.2
(eda herri utgafu). Uppfarid 1 stad pess ad setja upp
sam-skiptahugbunadinn. Bztid sidan HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER RUBY™ saumavélinni ur
”Machine Manager” { ”5D™ Configure” eins og lyst et {
prepi 5. Haldid svo afram ad setja upp vélbunadar reklana
(drivers) (prep 6) og skraid s{dan vélina ykkar.

1. Fullvissid ykkur um ad saumavélin sé ekki tengd vid
télvuna ykkar.

2. Fullvissid ykkur um ad pid séud tengd vid télvuna
med notandanafni sem er kerfisstjéri (administr...)
4 télvunni, og setjid sidan upp hugbinadinn af
disklingnum.

3. Setjid dikslinginn { drifid. T Windows® 7/Vista, gatu
komid sjalfvirk skilabod sem spytja hvad pid =tlid ad
gera med disklingnum. Smellid pa 4 valkostinn ”Run

Menu.exe”. Veljid tungumalid sem pid tlid ad nota og

veljid sidan valkostinn “Install Embroidery Machine
Communication Software” .

Farid eftir leidbeiningunum vid uppsetninguna. Pegar
pid verdid bedin um uppsetningarkdédann, stimplio pid
inn numerid: 9200.

[”5D™ Configure Wizard” undir ”MyMachines”
veljid pid vélargerdina: HUSQVARNA VIKING®
DESIGNER RUBY™, Undir ”Send I’ eda ”Send 2”
veljio pid HUSQVARNA VIKING® DESIGNER
RUBY™. Vi radleggjum ykkur ad stilla ’Embroidery
Machine Communication” eininguna pannig ad hun
byrji sjalfkrafa (start automatically) pegar pid byrjid 4
Windows.

Ath: Pid finnid nanari upplysingar um uppsetningn i 5 D™
Embroidery System Getting Started Guide”, { mippunni
"UserGuides” d disklingnum.

SETJA UPPVELBUNAD, REKLA OG TENGJA
SAUMAVELINA

Windows®7/Vista

6.

Smelli® 4 valkostinn ”Install Drivers” { adal valmynd-
inni af diski fyrir ykkar atgafu Windows 7/ Vista.

Ef skilabodin A program needs your permission to continue’
smellid pid a "Continue” hnappinn.

7.

A medan 4 uppsetningu stendur gaetu komid upp
varudarskilabod ”Would you like to install this device
software?”” Smellid pa 4 Install” til a0 halda afram.
Smellid 4 ”’Finish” 4 sidustu bladsidunni.

Nu megid pid tengja saumavélina vid télvuna ykkar.

Skilabod koma upp og pid latin vita hvenar saumavélin
er tilbuin til notkunar.

Windows® XP

0.

Smellid 4 valkostinn “Install Drivers” i adal
valmyndinni af disklingi fyrir ykkar utgafu af
Windows® XP.

Reklar eru eingdéngu faanlegir fyrir 32-bita Windows®
XP.

A medan 4 uppsetningu stendur og ef rekill er fundinn
tai0 pid upplysingar um ad rekill hafi verid fjarlegdur
og a0 endurrasa verdi télvuna. Smellid pa 4 OK til ad
endurrasa télvuna. Uppsetning heldur afram um lei®d
og pad hefur verid gert.

Vid lok uppsetningarinnar verdid pid minnt 4 ad
tengja saumavélina . Smellid 4 “Finish” 4 sidustu
bladsidunni. Latid 5SD™ Embroidery System
hugbunadardisklinginn vera afram { télvunni..

Nyi vélbinadar gandalfurinn kemur nd fram. Veljid
‘No, not at this time’ 4 fyrstu bladsidunni og smellid
sidan a “Next”. Veljio sidan “Select ‘Install the
software automatically” og smellid sidan 4 “Next”.
Vidvorun kemur 4 skjainn um ad reklarnir séu ekki
skradir. Petta er edlilegt og pid xttud ekki ad hafa
ahyggjur af pessu. Smellid 4 “Continue Anyway”, og
uppsetning reklanna klarast alveg sjalfkrafa. -

Y
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SETJA FORRIT AF STAD

Flytivisar a skjanum

1. Tvismellid 4 flytivisunina 2 ”5D™ Embroidery System
program folder”. Upp kemur listi yfir forritin.

2. Tvismellid 2 ”5D™ Organizer, 5D™ QuickFont” eda
”5D™ Configure” til ad raesa pad.

bid getid einnig notad Start valmyndina (Start Menu)
til ad opna einingar medp”Start”, ”All Programs, 5D™
Embroidery System”.

SAMSKIPTAEINING FYRIR UTSAUMSVELINA
Samskiptaeiningin fyrir dtsaumsvélina (Embroidery
Machine Communication module) verdur ad vera virk (]
cda l;_"l}) til 20 hagt sé ad nota saumavélina vid tolvana.
Taknin er a0 finna { haegra nedra horni tolvuskjasins. Ef
samkipta einingin er ekki virk, er haegt ad resa hana fra

”Send” flipanum 1 ’5D™ Configure”.

Skoda og prenta ut PDF leidbeiningar

Til a0 finna allar tilvisana og synishorna leidbeiningar

fyrir ”5D™ Embroidery System’ hugbinadinn farid pid
4 ”Start - All Programs, - 5D™ Embroidery System”

og veljid sidan tilvisna leidbeiningar (Reference Guides)
eda synishorna leidbeiningar (Sample Guides). Veljid
videigandi m&ppu (folder), og veljid sidan videigandi PDF
leidbeiningar. Tvismellid 4 vidkomandi nafn til ad opna
videigandi pdf skra ef pid erud med ”Adobe Acrobat”
uppsett 4 tolvunni. Til ad setja upp ”Acrobat Reader”,
setjid pid ”5D™ Embroidery System” disklinginn 1 t6lvuna
og veljid pann valkost dr valmyndinni sem kemur upp.

HVERNIG A AD UPPFARA HUGBUNAD
VELARINNAR

Kynnid ykkur petta 4 vefsidunni
www.husqvarnaviking.com og/eda hja videigandi
vidurkennda HUSQVARNA VIKING® umbodi nilagt
ykkur.

pid getideinnig uppfart vélina med pvi ad nota USB
minnislykilinn eda USB kapalinn sem fylgir vélinni.
(P/N:412 62 59-04)

Leidbeiningar um uppferslu

1. Opnid ”5D™ Configure” og tengid vélina vid tlvuna
ykkar. Snertid sidan ”Smart Update”.

2. Farid eftir leidbeiningum 4 skjanum til a0 uppfaera
vélina ykkar.

Uppfersla med pvi ad nota HUSQVARNA

VIKING® USB minnislykilinn

*  Farid 4 vefsidu HUSQVARNA VIKING® sem er;
www.husqvarnaviking.com til ad fa upplysingar um
faanlegar uppfarslur.

*  Farid eftir uppferslu gandalfinum til ad undirbua
USB minnislykilinn fyrir uppfarsluna.

*  Til a0 setja vélina ykkar { uppferslu ham, ytid pid
og haldid hnéppunum “Nalin stoppi uppi/nidti” og
“Saumfotur med nema nidri” um leid og pid kveikid
a vélinni. Farid eftir leidbeiningunum sem koma 4
skja vélarinnar til ad faera inn uppfarslurnar af USB
minnislyklinum.

*  Degar uppferslu er lokid endurresir vélin sig
sjalfkrafa.
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Dessi biuti leidarvisisins adstodar ykkur vid ad stikla 7 gegn um skjdinn d vélinni og kynna ykkur grunnstillingar og adgerdir d skjanum, og
hvernig nota d adgerdarhnappana a vélinni.

Ttarlegar lisingar d tiknum og adgerdum sem ern G skjanum eftir pvi hvort verid er i sauma adgerd, sitsanms adgerd eda skrdarstirn er bjst i
sér kaflum

LITA SNERTISKJARINN

Skjarinn er mjog audveldur i notkun - snertid hann bara med skjapennanum.

ALGENG TAKN OG ADGERDIR

Eftirfarandi takn og adgerdir eru notud mjog oft.

OK

Stadfestir stillingar eda breytir og fer aftur 4 fyrri glugga. IE

HATTA (CANCEL)

Hetta vid stillingar og breytingar og fer aftur 4 fyrri glugga. E

SNERTA OG HALDA (TOUCH & HOLD)

Sum tdkn hafa vidboétar virkni, og eru pa merkt med 6r { nedra hagra horni. Til ad komast e
a0 pessum adgerdum snertid pid og haldid vid taknid 1 nokkrar sekiindur.

4 —— Snertid
og haldid

TOLABORDID Start Vaimynd

A télabordinu finnid pid m.a. tiknin fyrir Start valmynd-
ina, Sauma/dtsaums-adgerdir og hradhjilpina

Sauma/Utsaums adgerd

Hradhjalp
START VALMYNDIN

Snertid taknid fyrir Start valmyndina til a0 opna framhald
af télabordinu. Framhalds t6labordid er notad til ad velja
og gera hina ymsu glugga virka. Lesi® meira um petta
framlengda télabord 4 naestu bladsiou.

Sauma-adgerd Utsaums-adgerd

SAUMA/ UTSAUMS ADGERDIR

Skiptid 4 milli sauma og Gtsaums adgerda med pvi ad snerta |- _
sauma/utsaums taknid. Taknid fyrir virku adgerdina er ! |
audkennt og staekkad.

[

Sauma adgerd er notud vid algenga sauma (sja kafla 4 & 5)
og utsaums adgerd fyrir alls konar utsauma. Pegar farid er {
utsaums adgerd verdur Utsaums undirbuningur (edit) virkt.
Hér getio pid pa breytt utliti mynstursins (sja kafla 7). Til ad
sauma Ut mynstrid ykkar, farid pid ur utsaums undirbuningi
i dtsaumssaumaskap (stitch out) med pvi ad snerta GO

taknid, sem er { nedra hegra horninu 4 skjanum (sja kafla ) e A,
8). b e
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HRADHJALP

Snertid taknid fyrir hradhjalpina sem er i efra hagra
horninu 4 skjanum. T4knid blikkar sem gefur til kynna ad
hradhjalpin sé virk. Snertid taknid og pad svedi 4 skjanum
sem pi0 viljid fa upplysingar um. Sprettiglugei kemur 4
skjainn med stuttum skyringum. Snertid OK til ad loka
glugganum og yfirgefa hradhjalpina.

begar USB mus er tengd vid vélina er jafnvel audveldara ad
nota innbyggou hradhjalpina. Setjid bendilinn 4 pad takn
sem pid viljid vita meira um og hagri smellid med musinni.
Hradhjalpin kemur pa fram.

FRAMLENGT TOLABORD

Til a0 gera adgerdir virkar, snertid pid taknid fyrir Start
valmyndina til ad opna fyrir framlengingu 4 verkreininni
begar st verkrein opnast er haegt ad gera hinar ymsu
adgerdir virkar. Snertid pa adgerd sem pid viljid gera virka
og framkvamid stillingar eda breytingar.

Utlit framlengdu verkreinarinnar breytist eftir pvi hvort
sauma eda Utsaums adgerd er virk. (Adgangur ad mynstur
valmynd og UTSAUMS RADGJAFA er adeins { titsaums
adgerd.

SAUMAVALMYND (STITCH MENU)

Pegar pid opnid pessa valmynd sjaid pid nokkrar
mismunandi valmyndir { fellilugga sem opnast:

HVERNIG A AP VELJA SAUM

Til a0 velja saum verdur fyrst ad velja sauma valmynd.
hverri valmynd eru svo ein eda fleiri undirvalmyndir, en
syndur er listi yfir saumana { hverri valmynd. Veljid saum
med pvi ad snerta hann.

LETURGERDAVALMYND

LETURGERD VALIN

Ytid 4 taknid fyrir leturgerda valmyndina og upp kemur
felligluggi. Par er ad finna baxdi sauma og Gtsaums
leturgerdir { dtsaums adgerd. Veljid leturgerd med pvi
20 snerta hana. Notid skrunsledann til a0 skoda fleiri
leturgerdir.

Pegar ttsaums leturgerd er valin opnast tsaums
textaritillinn (Embroidery Text Editor) sjaltkrafa.
bar getid pid valid mismunandi steerdir fyrir hverja
leturgerd fyrir sig;

begar leturgerd er valin er sjalfkrafa farid yfir { forritunar
adgerd (Program mode).

Ath: Utsanms leturgerdir ern eingingu synilegar pegar sitsanms
adgerdin (Embroidery Mode) er virk.

Thread tension

Touch + to increase or - to

decrease the needle thread
tension for specialty thread,
techniques or fabric.

Mynstur valmynd
Stafréfs valmynd

Sauma valmynd

Sauma valmynd

SET valmynd

Skrd

Sauma undirvalmynd
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MYNSTUR VALMYND

(Adeins virk { sitsaums adgerd)

MYNSTUR VALID

Opnid mynstrin med pvi ad velja bléomataknid 4 framlengda
tolabordinu. Veljid mynstur med pvi ad snerta pad. Notid
skrunsledann til ad rapa 1 gegn um 61l mynstrin.

UTSAUMS RADGJAFI™

(Adeins virk { sitsaums adgerd)

[ UTSAUMS RADGJAFA™ f3i) pid radleggingar um
réttu nalina, stédugleikaefni og tvinna fyrir pad efni sem 4
a0 sauma 4. Snertid pa efnisgerd og pykkt sem pid atlid ad
sauma 1t 4 og farid sidan eftir radleggingunum. UTSAUMS
RADGJAFINN™ gefur ykkur einnig rad ef pid ztlid

a0 sauma Ut 4 sérstok efni eda =tlid ad nota sérstakan
tvinna. Snertid OK til ad loka UTSAUMS RADGJAFA™
adgerdinni.

SKRAARSTJORN (FILE MANAGER)

Skraarstjornin gerir ykkur kleift ad baeta vid, feera, fjarlegja
og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar 4 audveldan
hatt. Hlada mynstur eda vista mynstur { innbyggda minnid,
utanaliggjandi taki sem tengd eru vid USB tengil vélarinnar,
inn 4 télvuna ykkar eda 4 USB minnislykilinn. Snertid og
haldid vid méppu til ad opna hana.

P10 getid valid nokkur mynstur { einu. Snertid pau mynstur
sem pi0 viljid opna, snertid sidan og haldid (sja bls. 3:2)

4 sidasta mynstrid. Pa munu 6ll mynstrin sem pid voldud
opnast { Gtsaums undirbuningi (Embroidery Edit).

Leerid meira um Skraarstjorn 1 kafla 9.

Mynstur
valmynd

Hewdis:
Linfversal &

Stabilizer:
Tea-A-Way or Tear Easy
Pedinpadd with Fakaric

Embroidery thraad:
A0 wr
Bobbin thread:

B WS Tt

Embroidery Tips:

& For fabies
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Skrdarstjorn
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SET VALMYNDIN

ISET valmyndinni er hagt a0 hunsa sjalfvirkar stillingar
og framkvaema eigin breytingar spora, sauma stillingar,
vélastillingar, hlj60 stillingar og skja og ljosa stillingar.

Snertid taknin til ad gera vidkomandi adgerd virka eda
opna lista med valméguleikum. Pegar pid breytid stillingum
a vél, hljooi, skja eda ljosi, verda stillingarnar vistadar

pegar pid slokkvid 4 vélinni nema breytingum 4 flytjara

i saumastillingum, sem alltaf eru sjalfvirkar pegar kveikt

er 4 vélinni. (sja valkosti flytjara a bls. 3:7). Ef pid breytid
stillingum 4 sporum verda par breytingar ekki vistadar
pegar pid slokkvid a vélinni.

SPORA STILLINGAR

(Adeins virkar i sanma adgerd)

I skjamyndinni fyrir spora stillingar er hagt ad stilla
tvinnaspennuna, prysting 4 saumfét og jafnveaegi i saumum
eda hnappagotum. Pessar breytingar verda adeins virkar
fyrir pad spor eda pann saum sem valinn var,

Ef annar saumur er valinn eda sami saumur valinn 4 ny
eru gildin sett aftur 4 sjalfgefin og upprunaleg gildi.

Nemi fyrir prysting 4 SAUMFOT™

pokk sé pessum nema, pvi hann nemur pykktina a
efninu sem verid er ad sauma og pad pott farid sé yfir
mismunadni pykktir.

Snertid + til ad auka, eda - til 20 minnka prysting 4
saumfotinn 4 efnid.

Stilling 4 jafnvaegi i saumum

pegar verid er ad sauma 4 sum efni eda verid ad nota
sérstaka saumatakni getur komid fyrir ad pad purfi ad stilla
jafnvaegi { sporum og/eda hnappagotum.

Bytjid 4 pvi a0 sauma sauminn 4 afgangsefni og hafid
stodugleikaefni undir efninu. I SET valmyndinni veljid
pid spora stillingar (Stitch Settings). Breytid myndinni af
saumnum med pvi ad gera hana eins og sporid litur Gt
saumad, med pvi ad nota + og - taknin. Latid sporid eda
sauminn 4 skjanum lita Gt eins og saumada synishornid.

begar pid sidan saumid sporid aftur 4 sama efni verdur
buid ad laga jafnvegid { pvi. Vélin mun sja til pess ad laga
jafnvaegio { saumnum.

Ath: Notid "Pan” taknin. "Pan” adgerdin gerir ykkur kleift ad sjd
allan sauminn eda mynstrio.

2 X =2
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Skjd stillngar
HIjéd stillingar

Véla stillingar

Sauma stillingar
Spora stillingar

Pan

Stitch Settings
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Nemi fyrir
fétprysting

Jafnveegi 4 breidd

Jafnvaegi 4 lengd
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SAUMA STILLINGAR

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanélar til opna lista med vali 4
nalamillibilum tviburanala. Pegar buid er ad velja adkvedid
nalamillibil, verdur hlidarhreyfing allra sauma takmé&rkud
vid pad bil sem valid er til 20 koma i veg fyrir ad nalin fari
of langt til hlidar og brotni. Pessi stilling er vistud par til
pid afveljid bilid 4 tviburanalinni.

begar dkvedin tviburanal hefur verid valin kemur
sprettiglugei 4 skjainn pegar kveikt er 4 vélinni. Annar
sprettiglugei kemur ef saumur er valinn sem er of
breidur fyrir pessa tviburandl. Pa verdur sporbreiddinni
breytt pannig a0 hun henti fyrir vidkomandi nal. Afveljio
”tviburanal” til a0 fara aftur yfir 4 alla valkosti.

Oryggi fyrir sporbreidd

Veljid 6ryggi fyrir sporbreidd (Width Safety) ef pid notid
beinsaums stingplétu og einnig saumfot sem er eingdngu
fyrir beint spor. Nalarstadan verdur pa lest { midstéou
fyrir alla sauma til ad koma { veg fyrir ad nalin brotni og a0
skemmdir verdi 4 saumfati eda stingplétu.

begar kveikt er 4 vélinni og pessi adgerd er virk, kemur
gluggi 4 skjainn ef reynt er a0 stilla 2 annad en beina sauma
og leetur vita ad vélin sé stillt fyrir beint spor. Afveljid
Oryggid til ad fara yfir 4 alla sauma.

Ath: Ekki er hagt ad nota valkostina tviburandlar og dryggi fyrir
sporbreidd d sama tima.

RO ¢ =

Sewing Settings

Twin needle

off

Stitch Width Safety

Selective Thread Cutter auto

Automatic Jump Stitch Trim

Sensor Presser Foot Lift

FIX Auto

Free Motion Floating

Free Motion Spring Action

OO0 & NSO
HH-B B

Feed Teeth

Auto

D&U

Sjalfvirkar tvinnaklippingar (Selective Thread Cutter Auto)
Til a0 gera pessa adgerd virka veljio pid “’Selective Thread Cutter Auto” { sauma stillingum (Sewing Settings). Tvinnarnir
verda pa klipptir og saumfoéturinn fer upp sjalfkrafa pegar skipta parf um lit, pegar vélin er buin ad sauma mynstrid eda

hnappagatid. Pegar petta er svo afvalid heattir vélin ad klippa tvinnana sjalfvirkt.

Sjalfvirk klipping a stokksporum (Automatic Jump Stitch Trim)
Pessi vél er med kostinn ad geta klippt tvinnana { stokksporum a sjalfvirkan hatt. Petta sparar ykkur mikinn tima vid ad

klippa stokksporin eftir ad vélin hefur lokid vid mynstrid. Sjaltkrafa stillingin er ad pessi adgerd sé virk. Pegar pid erud ad
sauma mynstur mun vélin klippa pessi stokkspor 4 réttunni og toga tvinnanedann nidur.

Ath: V'élin mun einnig kiippa tvinnann eftir ad pid hafid skipt yfir i annan lit. Haldio i tvinnaendann pegar pid byrjio ad sauma med nyja
litnum, pannig ad pid getio andveldlega farlwgt endann pegar vélin Rlippir tvinnann.

Dbad ern ekki 6l] mynstur forritud pannig ad vélin klippi stikkspor. Hins vegar er hagt ad bata peim skipunum inn i 6/ mynstur med pvi ad

nota "5 D™ hugbiinadinn”.

T

Sum udtsaumsmynstur sem pid kaupid getu verid med klippingar skipanir. Til a0 ga ad pvi hvort vidkomandi
mynstur sé med slikar skipanir er hegt ad opna pau i ”5D™ Stitch Editor” og gad ad takninu fyrir klippingar.

Ath: Ef badi rétta og ranga d vidkomandi mynstri kemur til med ad vera synilegar radleggium vid ykkur ad slikkva d sjdlfvirkri klippingu

stikkspora og klippa pau frekar med skarum handvirkt eftir d.

Nemi fyrir fotlyftingu

pegar petta er valid er neminn fyrir fétlyftingu virkur. Fatinum er pd lyft { sveifluhad (pivot height) t.d. pegar vélin
stoOvast med nalina nidri til ad snda efninu. Pegar petta er afvalid liggur saumféturinn ofan 4 efninu, jafnvel pott vélin

stodvist nalina nidri , eda eftir klippingu




Sjalfvirk hefting (FIX Auto) 2 K == »p == ?

begar ”FIX Auto” er virkt, byrjar vélin 4 pvi a0 sauma

nokkur heftispor. Ef pessi adgerd er ekki virk getid pid Sewing Settings
einnig notad FIX hnappinn framan 4 vélinni til a0 hefta
tyrir endann pegar pid bytjid ad sauma eda einnig haett vid Twin needle of f

pessa FIX adgerd i byrjun saums.

, . . . Stitch Width Safety
Frihendis flotstada (Free-Motion Floating)

Gerid pessa adgerd virka pegar pid notid saumfot R.
Flytjarinn er einnig tekinn Gr sambandi sjalfkrafa.

Selective Thread Cutter auto

D%

begar pid saumid frihendis 4 litlum hrada lyftist féturinn
og laekkar sig { hverju spori til a0 halda vid efnid 4 medan
sporid er myndad. Ef saumad er 4 meiri hrada flytur
saumfoéturinn rétt fyrir ofan efnid 4 medan saumad er. I

Automatic Jump Stitch Trim

Sensor Presser Foot Lift

svona saumum fzrid pid efnid sjalf.
FIX Auto
Ef efnid faerist upp og nidur med nalinni getur pad

orsakad ad vélin hlaupi yfir spor. Med pvi ad lckka
saumfoétinn litillega minnkar bilid 4 milli fétsins og efnisins
og kemur um leid { veg fyrir ad vélin hlaupi yfir.

Free Motion Floating

Free Motion Spring Action

OO ||IH]|H| Q| O
|
EetoB] M

Farid rolega i pessar stillingar - efunid verdur ad vera hagt ad fera
andveldlega undir saumfatinum.

Feed Teeth Aute
Til a0 stilla hedina 4 saumfatinum { frthendis fljétandi
saum snertid pid stjorn 4 saumfétshad (Presser Foot
height control) til ad framkvema stillingar. .
Frihendis gorma adgerd (Free-Motion Spr.Action) Stilling & haed saumfaeti

(flidtandi frihendis stilling

Veljid petta til ad gera pessa adgerd virka. Flytjarinn er
sjalfkrafa tekinn 4r sambandi. Gormaféturinn lyftist { Stilling & haed 4
hverju spori og lekkar aftur og heldur vid efnid 2 medan saumfati fyrir
spori® myndast. Pid feerid efnid sjalf. Utsaum

Ef pid erud ad nota Q-fétinn med nema gerid pa frihendis gorma adgerdina (Free-Motion Spring Action) og
sporbreiddaroryggid (Stitch Width Safety) virk.

Ath: Fribendis gormafiturinn sem er opinn ad framan er ankablutur sem fast bja nasta vidurkennda umbods-manni Husqvarna. Notid hann
ekki ef fribendis flot (Free-Motion Floating) er valid pvi pad gati skemmt fitinn.

Stilling 4 féthaed i Utsaumi
Stillid hedina 4 saumfaetinum adgerdinni ttsaums saumaadgerd (embroidery stitch-out mode).
Sumir utsaumar hafa tilhneigingu til a0 hladast upp undir saumfaetinum. Ef ekki er negjanlegt ryumi 4 milli saumfots

og utsaumsins vill yfirtvinninn mynda lykkjur 4 réngu mynstursins. Aukid adeins vid féthadina { litlum skrefum par til
mynstrid ferist edlilega undan saumfetinum.

Valkostir vegna flytjara (Feed teeth options)
Snertid til ad opna sprettiglugga med premur valkostum.

Sjalfgefna og radlagda stillingin er AUTO. Auto er alltaf valid pegar kveikt er a vélinni. Vélin setur flytjarann { samband
eda tekur hann dr sambandi alveg sjalfvirkt eftir pvi hvada saum pid veljid. Til deemis er flytjarinn tekinn Gr sambandi
pegar pid veljid toluafestingu eda pegar pid veljid frihendis saum eda utsaum. Flytjarinn er einnig tekinn ur sambandi
sjalfkrafa pegar pid veljid aukalega fothzd.

begar nyr saumur er valinn, er flytjarinn sjalftkrafa settur { samband 4 ny pegar pid bytjid ad sauma.

Veljio UPP (Up) til a0 hafa flytjarann { sambandi { 6llum saumaskap.
Veljio NIDUR (down) til 20 taka flytjarann ur sambandi. —

SKJARINN - STILLINGAR OG ADGERDIR
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STILLINGAR AVEL (MACHINE SETTINGS)

Stillingarnar sem framkvemdar eru 4 skjanum verda afram {
vélinni eftir ad slokkt hefur verid 4 henni.

Tungumal (Language)
Snertid taknid fyrir tungumal til a0 skoda hvad er { bodi.
Veljid vidkomandi tungumal med pvi ad snerta pad.

Nafn eiganda (Owner’s Name)
Snertid taknid fyrir nafn eiganda til ad opna skjamynd par
sem pid getid fyllt inn nafnid ykkar.

Klukka (Timer)

Veljio klukkuna en hun synir ykkur tima sem saumavélin
hefur saumad. Snertid taknid til ad endurstilla hana..

Val 4 ramma (Hoop Selection)

Snertid taknid fyrir val 4 ramma og veljid pa ramma sem
pid eigid. Pegar pid svo veljid mynstur sem pid =tlid ad
sauma mun vélin velja hentugasta rammann af peim sem
pid eigid til ad sauma pad mynstur.

Samskipun a vélarminni (Defragment Machine
Memory)

Samskipun er pad kallad pegar tekid er til 4 minnisdiski og
butum af skra er radad saman a samfellt svadi og heilar
skrar fluttar saman { pvi skyni ad 6notad svaedi 4 diskinum
verdi samfellt. Petta er eiginlega hreingerning og vélin
kemur upp med sprettiglugga. Pa farid pid i vélarstillingar
(Machine Settings) i SET valmyndinni og smelli® 4
”Defragment Machine Memory”.

Slik ”hreingerning” gaeti tekid allt ad 45 minutur.

Tvinnaframleidendur

Snertid til ad velja dkvedinn tvinnaframleidanda. Pid getid
valid 4 milli Giitermann Sulky og Robison-Anton. Pa er
haegt a0 nota litakdda vidkomandi framleidanda pegar
skipta parf um lit { mynstri, eda pegar verid er ad hanna
nytt mynstur ur mynstrum { vélinni.

Ath: Med pvi ad breyta stillingum um tvinnaframieid-anda breytir
ekki fyrirfram uppgefnum stillingum i mynstrum sem ern [ vélinni fri
einum framleidanda til pess nasta.

Motvaegi i tvinnastillingu

Ef pid saumid eda saumid yfirleitt ut 4 sérstakt efni. eda
notid sérstakan tvinna, eda ef ykkur finnst ad pad purfi ad
minnka eda herda 4 tvinnaspennunni fyrir flesa saumana,
pa getid pid breytt almennu tvinnaspennunni badi fyrir
venjulaga sauma og Gtsaum.

Snerti® “Thread Tension Compensations”. Stillid sleda-
reinina til a® herda eda losa um tvinnaspennuna 4 6llum
saumum. Sjalfgefin stilling er “Normal”.

Ef pid hafid breytt tvinnaspennunni, verdur taknid 4
stjérnuninni fyrir tvinnaspennuna rautt { stad svarts.

: X o = %

Machine Settings

Language English
Owner's name
Timer 0Oh Om

Hoop Selection

Thread Manufacturer Robison-Anton

Thread Tension Compensations

Thread Tension Compensations

Thread Tension Settings

Decrease Mormal Increase
Embroider = ~
v | ® | T
Sewin = ~
g - P

Ath: Hafio samband vio HUSQVARNA VVIKING® umbodid
¢f pid lendid 7 vandradum med tvinnaspennuna sem pid getio ekki
leyst sjalf 7 motvegi i tvinnastillingn.



HLJOD STILLINGAR (SOUND SETTINGS)

Pid getid breytt hljodstillingum en hljédmerkin eru til
pess a0 vekja athygli ykkar 4 ymsum atridum. Veljid
hvada hlj6dmerkjum pid viljid breyta. Veljid sidan hvada
hlj6d pid viljid heyra med pvi ad snerta taknid. bid getid
forsko®ad hlj6din med pvi ad snerta hlj6dtaknid. Sérhver
vidvorunaradgerd getur haft sitt eigid hljodmerki. Lokid
sprettiglugganum med pvi a0 snerta OK taknid.

Endurtekning a hljodmerki (Audio Repeat)

Ef virkt, pa geta sum advorunar hljéodmerki og athyglis
merki fyrir sprettiglugga verid endurtekin med vissu
millibili par til pau eru afturkollud.

Hljodstyrkur (Volume)

bid getid stillt hljodstyrkinn med pvi ad nota sleda-reinina.

Ef hlj6ostyrk er breytt hefur pad 4hrif 4 styrkleika allra
hlj6dmerkjanna.

SKJA STILLINGAR (SCREEN SETTINGS)

Stillingar a skja (Touch Screen Adjust)
begar pid snertid tdknin 4 skjanum, geeti skjarinn parfnast
kvordunar (calibration) til ad adlagast snert-ingunni.

Snerting 4 skja (Touch Screen Adjust) opnar sérstaka
skjamynd fyrir kvéroun a skjanum. Farid eftir
leidbeiningunum 2 skjanum til ad kvarda hann.

Laesa skjanum (Lock screen)

Ef pid af einhverjum astedum eigid pad til ad rekast

i skjainn og vid pad breyta peim stillingum sem voru 4
honum, pa er audvelt ad lesa skjanum til ad koma { veg
fyrir slik 6hépp.

begar slik lesing er virk pa verdur skjarinn lestur 4

sjalfvirkan hatt { hvert sinn sem hann er 6virkur { tiu
sekdndur. Skjarinn er laestur par til pid snertid taknid a ny.

Skjavari (Screen Saver)

Ef hann er virkur, pa slekkur hann 4 skjanum 10 minttum
eftir a0 hann var snertur sidast. Snertid skjainn eda hvada
hnapp sem er til 20 gera skjainn virkan 4 ny.

: X oW =

Sound Settings

lcon acknowledge Click
Buttonficon disabled Beep
Warning/attention 3 Beeps
Embroidery finished Magic

Audio repeat

Volume

2 X == v B

Screen Settings

Touch Screen Adjust

Lock screen

Screen Saver

&)
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UPPLYSINGA VALMYND

(INFORMATION MENU)

Notid upplysinga valmyndina til a0 fa upplysingar
um hjalpatkjarna. Upplysinga valmyndin er stytt og
samandregin utgafa af leidarvisinum.

begar pid snertid taknid fyrir upplysinga valmyndina
a télabordinu, pa koma upp fjorir valkostir; atridaskra,
flokkur, minar upplysingar og texti.

Rapid { gegn um kjarnana med pvi ad nota skjapennann

a sledareinina hagra megin. Vinstri 6rin sem er { nedra
vinstra horninu 4 skjanum opnar fyrri s{du. Haegri 6rin fer
med ykkur yfir 4 naestu sidu (ef han er fyrir hendi).

Atridaskra (Index)

Atridaskrain synir ykkur hjalparkjarnana i stafrofsr60.

Flokkur (Category)
Flokkur synir hjalparkjarnana par sem peim er skipt upp {
flokka { samrami vid uppbyggingu leidarvisisins.

Minar upplysingar (My info)

Minar upplysingar innihalda nafnid 4 eiganda vélar-innar,
upplysingar um hugbunad vélarinnar og fram-leidslunimer
vélarinnar.

Texti

P10 getid opnad og lesid texta og HTML-skrar { vélinni.
Til a0 hzegt sé ad opna pessar skrar er naudsynlegt ad fara
i skraarstjérn (File Manager) og snerta “minar skrar” (My
Files). Snertid og haldid vid pa skra sem pid viljid opna.
St skra mun pa opnast { textaskodun. Hun verdur par eins
lengi og kveikt er 4 vélinni.

A-Z
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ADGERDARHNAPPAR (Utsaumsadgerdir eru innan sviga)

Hradi - og +

STOP einn litur
(Monochrome)

FIX
(Preeding)

Afturdbak

HRADI + OG - (SPEED + AND -)

Allir saumar { vélinni eru med akvedinn og forritadan
hamarkshrada.

Snertid hradi + eda - til 20 auka eda minnka
hamarkshradann. Pegar ekki er veri® ad sauma snertid
pid ”Hradi” og upp kemur sprettigluggi sem synir
hradastillinguna. Pi0 stillid hradann med pvi ad snerta
sledann { sprettiglugganum.

STOP (MONOCHROME)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid STOP og vélin klippir pa bxdi yfir og undir-
tvinnana, lyftir ssumfetinum pegar saum lykur. Pegar
STOP er valid verdur adeins eitt spor synt 4 skjanum.
bad kviknar 4 STOP hnappnum pegar pid snertid hann.
Veljid STOP a ny til ad haetta vid eda veljid nyjan saum,
og pa slokknar 2 STOP hnappnum. Hagt er ad forrita
STOP adgerdina. (sja nanar { forritun). Hett er vid STOP
adgerdina um leid og saumurinn klarast.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Snertid STOP til a0 lata vélina stddvast vio litaskiptingar
og sauma mynstrid ut { einum lit. Sja nanar { kaflanum um
utsaums-saumaskap.

Val um tvinnaklippingu

Ndlin stoppi uppilnidri

® (Klippistada)
. - - Nemi fyrir saumfdt uppi og |
aukalega haed
Nemi fyrir saumfét nidri eda |
sveifluhaed
Start/Stop
FIX

Sauma adgerd (Sewing Mode)

FIX er notad til ad hefta fyrir saum. FIX er sjalfkrafa gert
virkt pegar pid veljid saum, notid tvinnaklippuna, velji® ad
byrja 4 mynstri frd byrjun (Stitch Re-start), STOP eda med
pvi ad snerta FIX 4 medan pid erud ad sauma.

[ upphafi saums saumar vélin nokkur heftispor og heldur
sidan afram ad sauma sauminn. Snertid FIX 4 medan

pid saumid og vélin saumar pa nokkur heftispor vid

enda saumsins og st6dvast svo sjalfkrafa. bad kviknar 4
FIX hnappnum pegar st adgerd er virk. Snertid upplysta
hnappinn til ad slokkva 4 adgerdinni. Haegt er ad forrita
FIX adgerdina - sja forritunarkaflann

Ath: Sjdlfvirka heftingn (FIX Auto) er hagt ad afturkalla i SET
valmyndinni 7 stillingar a vél (sja bls. 3-8). Engin beftingarspor verda
saunmnd nema pid veljio FIX hnappinn d vélinni.

Utsaums saumaskapur’
Snertid FIX til a0 praeda utlinur { kring um utsaums
mynsturflétinn, eda til a0 preda efnid 4 stddugleikaetni.

Afturabak

Til a0 sauma st6dugt afturabak ytid pid einu sinni 4
afturabak hnappinn 4dur en pid bytjid a0 sauma. bad
kviknar 4 lj6sinu 4 afturabak hnappnum og vélin saumar
afturabak par til pid ytid aftur 4 hnappinn. Ef pid ytid 4
afturabak hnappinn 4 medan pid erud ad sauma, saumar
vélin afturabak eins lengi og pid haldid vid hnappinn.
bad kviknar 4 ljésina 4 hnappnum 4 medan vélin saumar
afturabak.

Afturabak er einnig notad pegar pid stoppid i, saumid
hnappagét og saumid mjokkandi og breikkandi sauma
(tapering) og erud ad skipta 4 milli hluta saumanna.

Afturabak hefur enga virkni { Gtsaums-adgero.
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Hradi - og +

STOP einn litur ——a—x\
(Monochrome) * *

FIX
(Preeda)

Afturdbak

TVINNAKLIPPUR (SELECTIVETHREAD CUTTER)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid hnappinn fyrir tvinnaklippurnar og vélin klippir
bdi yfir og undirtvinnana, lyftir saumfaetinum og nalinni
og gerir FIX adgerdina virka fyrir nesta saum. Til ad

lata vélina klippa 1 lok saums ytid pid 4 hnappinn fyrir
tvinnaklippuna 4 medan pid saumid. Hnappurinn byrjar
a0 blikka, sem gefur til kynna ad pad eigi a0 klippa. Pegar
sauminum lykur klippir vélin badi yfir og undirtvinnann.
Hegt er ad forrita tvinnaklippu adgerdina i sauma (sja
kaflann um forritun).

Ath: Vélin klippir tvinnana sjdlfkrafa i lok sumra sauma eins og
t.d. i hnappagitum sem saumnd ern med nema. Hegt er ad afturkalla
gdlfvirka klippingn { SET valmyndinni - sjd bls. 3:6.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)

Tvinnaklippurnar klippa tvinnana og lyfta sidan
saumfetinum. Pegar litablokk eda mynstrinu er lokid klippir
vélin baedi yfir og undirtvinnann sjalfkrafa.

NALIN STODVAST UPPI /NIDRI (NEEDLE STOP
UP/DOWN)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid® hnappinn til ad akveda hvort nélin eigi ad stddvast
efstu eda nedstu st6du, og um leid akvedid pid hvort vélin
eigi a0 st6Ovast med nalina uppi eda nidri. Pid getid einnig

snert fotmotstéOuna snoggt til ad framkvama pessa adgerd
eftir a0 pid hafid hatt ad sauma.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Vélin farir ditsanmsrammann fram a vid { dttina ad ykkur til ad
andvelda snyrtingu a vidfangsefuinm.

START/STOP

Snerti® pennan hnapp til ad lata vélina byrja ad sauma
eda stodvast pegar pid saumid Gt an pess ad nota
fotmotstoOuna.

Val um tvinnaklippingu

Ndlin stoppi uppilnidri
(Klippistada)

- . Nemi fyrir saumfét upp og |
aukalega h=d

Nemi fyrir saumfét nidur og |
sveifluhaed

Start/Stop

EINSTAKT NEMAKERFI™

bokk sé hinu EINSTAKA NEMAKERFI™ b3 skynjar
saumfoturinn stédugt pykkt efnisins undir fetinum og vélin
getur pvi saumad yfir og eftir efninu 4 mjukan og 6ruggan
hatt og flutt efnid 6rugglega.

Fario i SET valmyndina og i sauma stillingar (Sewing
Settings), til ad skoda raunverulega stillingu 4 nemanum
fyrir prystinginn a saumfétinn fyrir valid efni og par getid
pid breytt stillingunni fyrir fotprystinginn.

SAUMFOTUR UPP OG AUKALEG HAD
(SENSOR FOOT UP AND EXTRA LIFT)

Sauma-adgerd

Snertid saumfét upp (Sensor Foot Up) til a0 lyfta saum-
fetinum. Snertid pad aftur og pa lyftist ssumféturinn heerra,
og um leid er flytjarinn tekinn Gr sambandi til ad gera kleift
20 setja mjog pykk efni undir saumfétinn.

Utsaums-adgerd

Snerti® saumfét upp og { aukalega hxed (Sensor Foot Up
and Extra Lift) til a0 lyfta saumfatinum. Snertid pad aftur
og pa lyftist féturinn { aukalega haed.

SAUMFOTUR NIDUR OG SVEIFLUHAD
(SENSOR FOOT DOWN AND PIVOT)
Saumféturinn fer sjalfkrafa nidur pegar pid byrjid ad

sauma.

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid hnappinn fyrir saumfét nidur og { sveifluhad og
saumfoéturinn fer pa nidur og heldur vid efnid. Snertid hann
a ny til a0 setja saumfoétinn { sveifluhaed.

Utsaums adgerd (Embroidery Mode)
I dtsaums adgerd getid pid snert ’saumfétinn nidur” til ad
setja hann { utsaums “flot” st6du.
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SAUMA ADGE

RD

I sauma adgerd getid pid valid sauma og spor, stillt

pau og saumad. Valinn saumur er syndur { raunstaerd a
saumafletinum. Radleggingar og stillingar 4 vél eru einnig
syndar efst 4 skjanum. Pid getid einnig farid 4 “forritunar
a0gerd” (Program mode) til 20 hanna eigin sauma. Lesid
meira um hvernig forrita 4 sauma { kaflanum um forritun.

SAUMAADGERD - YFIRLIT YFIR TAKN
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SAUMARADG]|AFI™

Nyja saumavélin ykkar er med HUSQVARNA® A B C o E F G H
SAUMARADGIAEA™ innbyggian i vélina. Hann er dvalls gk oW W %
virkur og er stadsettur nedst d skjanum. begar pid erud ad byrja =1 1 2 2 4 s 6 7 5
ad sauma, snertid pa fyrst efnisgerdina og grofleikan, og sidan pa _ﬂ q _E : % 'H il @

Sanmatekni sem pid atlid ad nota.

Dessi einstaki SAUMARADGJAFI ™ velur hentugasta
sauminn, sporlengd, sporbreidd, saumahrada, tvinna-
spennu og prysting 4 saumfét sem hentar verkefninu.
Saumurinn er syndur 4 skjanum asamt peim saumfati og nal
sem melt er med ad nota.

Einnig er ad finna aukalegan SAUMARADGJAFA™ med
texta. Snertid saumavélatdknio til a0 opna pennan aukalega

SAUMARADGJAFA™

VAL A EFNI
Ofid eda prjonad (Woven or Knit)

Munurinn 4 ofnu og priénudu efni er hvernig pradirnir

eru settir saman. Ofin efni eru buin til ur tveimur pradum,
langpradum og ivafspradum, sem metast hornrétt. Prjon er
hins vegar buid til Gr einum pradi eda fleiri samtvinnudum
pradum sem fléttast saman. Prjon er mjog teygjanlegt.

Almenna reglan er si ad pid snertid ofin efni fyrir 6ll
stoOug efni sem ekki teygjast, en prjénud efni fyrir pau efni
sem teygjast.

Efni

A pUNN OFIN EFNI: chiffon, organza, batist, silki, ull
o.s.frv.

B MEDAL OFIN EFNI : calico, butasaumsefni, ullarkrep,
badmullardukur o.s.frv.

C bYKK OFIN EFNI: denim, ullarefni fyrir kdpur, segldikur,
frottéefni o.s.frv.

D PUNN TEYGJANLEG EFNI: charmeuse, nylon, trikot, punn
ptjénud efni o.s.frv.

E MEDALPYKK TEYGJANLEG EFNI: tvofalt prjon, sundfataefni,
veldr o.s.frv.

o Ofin efni Prionud efni
F BYKK TEYGJANLEG EFNI: peysuprjon, flis o.s.frv. etc.

Ledur og vinyl

Ledur er had af skepnum par sem harin hafa verid fjarlego.
Leodur getur verid af margskonar gerd.

G LEPUR: ruskinn og ledur

Vinyl er gerviefni sem oft er med ofid efni 4 réngunni.
Vinyl getur verid mjukt eda mynstrad og sum vinyl efni
hafa sma teygjanleika.

H vinyL: fyrir vinyl og gerviledur og ruskinn.

Ledur

SAUMAD
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SAUMAT AKNI

| SAUMAR saumar saman tvo efni.

2 KASTSAUMAR: kastar yfir jadra 4 efnum til ad peir rakni ekki
upp og lata pa vera flata.

3 SAUMUR/KASTSAUMUR: saumar sauminn og kastar jadarinn {
einum saum.

4 PrRADING: bradabirgdaspor til ad prada saman efnis-hluta
til matunar, fyrir rykkingar og merkingar.

5 BLINDFALDAR: saumar 6synilegan fald 4 fatnad. Ekki er
melt med pessum saum 4 pynnri efni eda fyrir ledur og
vinyl. Vélin velur hentugasta sauminn fyrir pad efni sem pid
veljid.

6 FALDAR: velur hentugasta sauminn fyrir falda 4 pad efni og
pykkt sem pid veljid.

7 HNAPPAGOT: hinn einstaki SAUMARADGJAFI™ velur
hentugasta hnappagatid 4 efnid sem pid veljid.

8 TOLUAFESTING: til ad festa tolur 4 fatnad.

Ath: Ef dheppileg samsetning er valin (t.d. ofin punn efni og
biindfoldun) gefur vélin frd sér hljdomerki og pd d ad hatta vid valid.
Hins vegar er hagt ad sanma sauminn, en samt er ekki melt med
honum.

AUKALEGUR SAUMARADG]AFlTM

Opnid hann med pvi ad snerta takniod fyrir aukalega
SAUMARADGJAFANN™ | Veljid) efnid sem pid
2tlid 20 nota og sidan saumataeknina med pvi ad
snerta videigandi hnappa. Saumurinn sem valinn er af
SAUMARADGJAFANUM™™ og stillingar fyrir hann
eru syndar vinstra megin og pid getid breytt stillingum
a sporbreidd, spotlengd og speglad sauminn med
videigandi hnéppum. Snertid OK til ad fara aftur yfir {
saumagluggann.

SAUMUR EPA SPOR VALID

Til a0 velja saum eda spor snertid pid einfaldlega myndina
af pvi a valfletinum. Pid getid skrunad { gegn um listann
med saumunum og notad érvarnar sem eru fyrir nedan
saumana. Numerid 4 vidkomandi undirflokki er synt vio
hlidina 4 6rvunum.

Til a0 fara inn { akvedna valmynd ytid pid a taknid fyrir
aukalegu verkreinina og veljid sauma. Flettiglugga- valmynd
kemur { 1j6s sem gerir ykkur kleift ad velja um mismunandi
valmyndir. Sumar valmyndirnar eru einnig med undir
valmyndir. Snerti® hnappana fyrir undirvalmyndirnar til ad
opna pet.

Minir saumar -Valmynd U

[ valmynd U finnid pid ykkar sauma og saumaradir. Sja
nanar { kafla 5 hvernig 4 ad vista mynstur eda breytta sauma
i minum saumum.
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Saumur hladinn inn fra 68rum stad

Hladid inn saum sem pid hafid vistad { skraarstjorn (File Manager) eda 4 60rum stad. Snertid skraarstjorn a auka-legu
verkreininni og glugginn opnast. Finnid sauminn, snertid og haldid eda snertid OK til ad hlada honum inn.

STILLINGAR A SPORUM OG SAUMUM

Saumavélin velur bestu stillingar fyrir valid spor eda valinn saum. En pid getid breytt peim stillingum.

Breytingarnar sem pid framkvamid hafa eingéngu ahrif 4 valinn saum, og pegar pid veljid annan saum verdur vidkomandi
saumur aftur settur a sjalfgefnar og upprunalegar stillingar. Breytingarnar ykkar verda ekki sjaltkrafa vistadar pegar pid
slokkvid 4 vélinni. Pid getid vistad breyttu spori { ”minir saumar” (sja kafla 5, forritun)

Hvad er spor eda saumur ?

—_ S— A
Spor er eitt einstakt spot, eins og i beinu spoti, eda tvo 1 Y —:
spor 1 zik zak. Spor er einnig fullsaumadur einn saumur i | '< X
utsaumsmynstri sem er samsettur af fj6lda einstakra spora, | < _é
eins og sporin i 3ja prepa zik zak eda 6ll sporin { einstkum I yd _T
krautsaum. > =
skrautsau | > £
1
ALT
Stjérnhnapparnir 4 skjanum geta tekid breytingum eftir
pvi hvada spor pid hafid valid. Sumir saumar eru med P ' i |
fleiri en einn stjérnhnapp, en { peim tilfellum kemur ALT W, ¥

hnappurinn { 1j6s. Pegar pid snertid ALT munu einn eda
badir stjérnhnappar breytast. Orvarnar 4 ALT hnappnum
gefa til kynna hvor peirra er virkur. Snertid ALT 4 ny til ad
fara til baka 4 fyrri stjornhnapp. Hér 4 eftir Iysum vid peim
mismunandi hnéppum sem geta komid upp pegar spor er
valid.

Byrjad aftur a spori (Stitch Re-Start) %.—"'_é
Ef pid hattid ad sauma { midjum saum, snertid pa —
“byrjad aftur 4 spori” til ad byrja aftur ad sauma fra byrjun
saumsins. Vélin man allar stilligar sem voru stilltar fyrir
pennan saum.

Tvinnaspennan
Snertid + til ad auka , og - til a0 minnka tvinnaspenn-una.

Til a0 saumurinn liti vel ut og haldi sér, verdid pid ad
gaeta pess ad tvinnaspennan sé rétt stillt, p.e.a.s. fyrir

alla venjulega sauma 4 hnyting tvinnanna ad vera 4 milli
2| e

Ef undirtvinninn er synilegur 4 réttunni, er yfirtvinninn of 4.6
stifur. Losi® um spennuna 4 yfirtvinnanum. '

Ef yfirtvinninn er synilegur 4 réngunni, er yfirtvinninn of W W
laus. Herdi® pa 4 spennunni 4 yfirtvinnanum.

Fyrir skrautsauma, ttsaum og hnappagét 4 yfrtvinninn ad B W

sjast adeins 4 rongunni.

Ath: Ef almennn tvinnaspennunni hefur verid breytt fyrir alla sanma
7, Jafnvagi pyrir tvinnaspennn { SET valmyndinni, verdur taknio

a skjdanum fyrir tvinnaspennuna rautt { stad pess ad vera svart. Did
getid lesid meira um jafnvegi { tvinnaspennu d bls. 3:8.

SAUMAD
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Stadsetning spors

A akvednum sporum, til demis 4 beinu spori breytist
sporbreiddarhnappurinn { sporleguhnapp. Notid + til ad
feera sporid til hagri { feetinum en - til ad faera sporid til
vinstri pegar um bein spor er ad rada. Hagt er ad velja um
29 mismunandi st6dur (fyrir bein spor).

Saumar sem eru med breidum sporum en eru med beinan
jadar 60ru megin, er hagt ad lita sauma 0t fra vinstri eda
hagti jadti med pvi ad snerta ALT hnappinn.Sporlegunni er
adeins hagt a0 breyta { samraemi vid hamarks sporbreidd.
Breyting 4 sporlegu getur einnig haft dhrif til takmorkunar 4
sporbreidd.

Sporbreidd

Minnkid eda aukid sporbreiddina med pvi ad nota - eda +.
Sjalfgefin gildi eru synd med svortum télum, en breyttar
stillingar med raudum.

Sporlengd

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad nota +

eda -. Bf pid lengid zik zak spor eda skrautsaum, pa
verdur heildarsporid eda saumurinn lengri. Ef pid lengid
flatsaumsspor par sem hzegt er ad breyta péttleikanum, pa
verdur heildarsporid lengra, en péttleikinn verdur afram sa
sami.

Ath: Stillt sporbreidd og sporlengd er synd d milli + og -. Ef pid
reynid ad fara fram dr hamarks eda lagmarks gildum fyrir breidd eda
lengd, pd gefur vélin fri sér hljdomerfki.

Sjdlfgefin gildi eru synd i svortum lit. Breytt gildi ern synd i raudum
lt.

Tolusterd

begar pid saumid hnappagét med “Sensor” saum-faetinum
sem er med nemanum, getid pid stillt inn t6lusterdina.
Melid tolusterdina og stimplid sterdina 4 henni inn 4
gluggann fyrir tlustard.

Toluafesting

begar pid festid tolur 4 efni, pa getid pid stillt inn
sporafjdldann sem pid viljid nota. Snertid + eda -til ad auka
eda minnka fjélda sporanna. (sja 4:14).
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Sporpéttleiki

Med stjornhnappnum fyrir sporpéttleika getid pid stillt
sporpéttleikann (hvad sporin liggja pétt saman i heildar
flatsaumsmynstri). Péttleikinn hefur engin ahrif 4
heildarlengd mynstursins.

Snertid + til ad auka bilid en snertid - til 20 minnka bilid 4
milli sporanna.

o
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Sporpéttleiki + Sporpéttleiki -

Ath: Pessu parf oft ad breyta eftir pvi hvada tvinna er verid ad vinna
med. Ef verid er ad nota finan dtsaumstvinna getur purft ad minnka
bilid en ef pid erud ad nota grofari tvinna parf ad auka bilid G milli
sporanna.

Speglun

Snertid hnappinn fyrir lengdarspeglun til a0 spegla mynstur
enda { enda, en hnappinn fyrir hlidarspeglun til ad spegla
mynstrin til hlidar.

—— Speglun enda { enda

¢ 9

Ath: Ekki er hagt ad spegla bnappagit —— Speglun ti hlidar

SPORA STILLINGAR i SET VALMYNDINNI

Jafnvaegi og prystingur 4 saumfot eru stillt { SET
valmyndinni, sja bls. 3:5.

SAUMFATINUM LYFT OG HANN
SETTUR NIDUR

”Saumfatinum lyft og i aukahed” lyftir saumfatinum og
”saumfoturinn nidur og 1 sveifluhed” setur hann nidur.

SPEED =
| = *+ ¥ 1 1
Setjid efni undir saumfétinn og ¥tid 4 hnappinn ”saum-

fétur nidur og sveifluhad” eda stigid 4 f6tmotstdduna. Til

ad lyfta fetinum tid pid annadhvort 4 ”saumfétur upp og @ START
x g . . . . STOP

aukaleg had” eda ytid 4 ”tvinnaklippu” til a0 klippa bzdi

yfir og undirtvinnana og sidan ad lyfta feetinum. Pegar vélin

sto0vast med nalina ofan i efninu, lyftist saumféturinn {

sveifluhzd, og pa er

hagt 20 snua efninu undir faetinum.

Val 4 tvinnaklippingu

“Sensor’ saum-
fétur upp og 1
aukalega haed
“Sensor’ saum-

fétur nidur og
Einnig er haegt a0 lata fétinn fara nidur med pvi ad snerta sveifluhed

fotmétstéouna. Ef pid komid vid fo6tméotstéduna einu
sinni pa fer saumféturinn nidur. BEf pid smellid tvisvar 4
totmétstéduna pa fer nalin ofan 1 efnio.

Ath: Ef pid hafid valid “ndlin nidri”: Pegar pid hettid ad sauma og
snertid “sanmfotur upp”, fer saumfdturinn upp, en ndlin verdur dfram
ofan i efninn. Y1id aftur & "sanmfitur upp” g pé fer ndlin einnig
upp.

SAUMAE\)‘ C )
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SAUMAT AKNI
SAUMAD

Venjulegur saumur saumar tvo efni saman med saumfari ad
eigin vild, og er pad yfirleitt straujad ut. I flestum tilfellum
eru jadrar efnanna kastadir med kastsaum adur en efnin eru
saumud saman.

Saumar 2 teygjanleg efni verda ad teygjast eins og efnin
sjalf. Teygjanlegi beini saumurinn hentar t.d. mjég fyrir slika
sauma.

EFNI: 'TvO adskilin ofin efni.

VELiD: Ofin medalpykk efni og saumatekni.
(SAUMARADGJAFINN™ velur { pessu tilfelli beint spor).

NOTID: Saumfot A og nal { grofleika 80 eins og mealt er med.
SAUMID:

*  Setjid efnin med réttu 2 moti réttu og setjid pau undir
saumfotinn. Latid jadar efnanna renna medfram 15mm
(5/8”) vidmidunatlinunni.

e Stigid a fotmotstéduna og vid pad fer saumfoét-urinn
sjalfkrafa nidur.

*  Saumid sauminn. Pegar honum er lokid snertid pid
hnappinn “tvinnaklippur”. bar klippa pa bxdi yfir og
undirtvinnann og sidan er saumfatinum lyft pannig ad
pid getid fjarlegt efnin.

EFNI: TvO punn teygjanleg efni.

VELJID: Punnt teygjanlegt efni og saumatackni.
(SAUMARADGJAFINN™ velur teygjanlegt spor).

NOTID: Saumfoét A og “stretch” nal nr. 75 eins og mealt er
me0d.

SAUMID:

*  Setjid efnin med réttu 2 moti réttu og setjid pau undir
saumfétinn. Latid jadra efnanna renna medfram
10mm ((3/8”) vidmidunatlinuna, en pad gefur pa
raunverulegt 15mm (5/8”) saumfar.

*  Stigid a f6tmdbtstéduna og vid pad fer foturinn
sjaltkrafa nidur.

*  Saumid sauminn. Pegar honum er lokid snertid pid
hnappinn “tvinnaklippur”. Per klippa pa bxdi yfir og
undirtvinnann og sidan er saumfatinum lyft pannig ad
pid getid fjarlegt efnin.

I o
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Beint spor
a \‘\ Einnig er hagt ad nota bein spor sem
\D () stungusauma. Ef pio viljio hafa sporid

M )

meira dberandi lengid pid sporlengdina
og notid gréfari tvinna og nal.

A

( N
\

Teygjanlegt spor




JADRAR KASTADPIR A B c o E F & H
Jadrar eru kastadir til ad ekki rakni ur peim og einnig til =) ﬁ ﬁ % m % ﬂ Cﬁ?
a0 koma i veg fyrir a0 rullist upp 4 pa. Best er ad gera L 2 g 4 5 5 I3 B
petta adur en efnin eru saumud saman. Vid maelum med _ﬂ q _E : % -‘H i @

saumfeti | fyrir punn og medalpykk efni til ad koma i veg
fyrir ad jadarinn dragist inn um leid og saumad er, en med
saumfati B 4 pykkari efni. SAUMARADGJAFINNT™
mun velja hentugustu sporlengd og sporbreidd fyrir

pann grofleika af efni sem pid veljid og einnig mala med
hentugasta saumfeti og nal.

EFNI: Medalpykk ofin efni

VELJID: Medalpykk ofin efni og kastsaumstaekni
(SAUMARADGJAFINN™ velur priggja prepa zik zak
spor).

NOTIB: Saumfot | og nal { grofleika 80 eins og mzlt er med.
Setjid jadarinn af einféldu efni undir saumfét | pannig ad
virinn i raufinni 4 feetinum nemi vid jadar efnisins. Priggja
prepa zik zak saumurinn fer Gt yfir virinn og virinn kemur {
veg fyrir ad jadarinn dragist inn og ad efnid liggi pvi afram
flatt.

4

SAUMID:

. Stigid 4 fotmotstoduna. Vid pad fer saumfoturinn
sjalfkrafa nidur 4 efnid.

. Saumid kastsauminn eftir jadri efnisins.

AN A AY AN AN A AV A A YAV AYAY AN AN,
Vo VL VL I LV LV VL VL VL L (e L L L
A A A A A AN A AAANRKANANI
NINTNLNLNLNTNLNLNLN TN N LN LN
V. V.. V.. ¥ V.V V.. V. V.V V.V V.V

A A A A AANANAAAMNNANG-EAA

*  Snertid sidan “tvinnaklippurnar”.

Ath: bad er ekki naudsynlegt ad kasta jadra i ledri ~

eda vinyl pvi peir jadrar rakna ekki. Hinsvegar getur

SAUMARADGJAFINN™ Jeift ykkur ad velja petta ef pid ﬁ
viljid spyrja, og pa stingur SAUMARADGIAFINN™ ypp i poi

ad nota ik zak spor d slika jadra.

SAUMAD
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SAUMUR OG KASTSAUMUR

Med saum og kastsaums sporunum saumid pid efnin
saman og gangid um leid fra jadrinum { einum saum.
Haegt er ad velja 4 milli nokkurra sauma og kastsauma.
SAUMARADGJAFINNTM mun velja hentugasta sauminn
fyrir pad efni sem pid veljid svo og saumfée, nal o.fl.

EFNI: 2 efni af punnu teygjanlegu efni.

VELJID: punnt teygjanlegt efni og saum og kastsaum {
SAUMARADGJAFANUM™,

NOTID: Saumfot | og nal { grofleika 75 eins og malt er med.
SAUMID:

*  Setjid efnin med réttu 4 moéti réttu undir saum-fétinn
og pannig ad virinn { saumfetinum renni medfram
jadri efnanna.

*  Stigid 4 f6tmotstéduna og vid pad fer saum-foturinn
sjalfkrafa nidur.

*  Saumid og kastid jadarinn.

* A0 saum loknum veljid pid tvinnaklippu.

Endurtakid pennan saum-kastsaum 4 grofari teygjanleg efni
og einnig 4 gréf ofin efni. SAUMARADGJAFINNTM velur
avallt besta sauminn, sporlengd, sporbreidd, tvinnaspennu,
prysting 4 saumfot og saumhrada fyrir hvora gerd fyrir

sig. Farid einnig eftir 60rum rddleggingum sem birtast 4
skjanum.

SAUMUR KASTSAUMUR FYRIR PRJCN

Saumur og kastsaumur hentar einnig mjég vel til ad sauma
halsmal eda stroff vid prjénadar flikur.

EFNI: Joggingefni og halsmalsrenningur.

VELJID: Medalpykkt teygjanlegt efni og saum-kastsaum.
NOTIB: Saumfét B og “stretch” nal { gréfleika 90 eins og
melt er med.

TVINNI: Venjulegan saumtvinna.

Klippid afrunnad halsmal { teygjanlega efnid. Brjétio
halsmalsrenninginn eftir endiléngu. Leggid efnid og
renninginn réttu 2 moéti réttu og saumid renninginn med
6mm (1/4”) saumfari. Teygid adeinsa renningnum um leid
og pid saumid.
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PRADISPOR

bradispor er bradabirgdasaumur til a0 mata flikur og einnig
fyrir rykkingar og til merkinga.

SAUMARADGJAFINN™ sillir sjalfkrafa 4 langa spot-
lengd og minnkar tvinnaspennuna pannig ad audvelt verdi
a0 rekja predina upp eftir 4, eda pa til a0 toga pa til ad na
fram rykkingaraferd.

EFNI: TvO ofin, medalpykk efni.

VELJID: Medalpykk ofin efni og predispor (Baste).

NOTIB: Saumfét A og nal { gréfleika 80 eins og mealt er med.
Setjid efnin med réttu 4 moti réttu undir saumfédtinn.
SAUMFAR: 15 mm) (5/8”).

SAUMID:

e Stigid 4 f6tmobtstéduna og vid pad fer saum-foturinn
sjalfkrafa nidur.

*  Saumid efnin saman.

* A0 saum loknum snertid pid tvinnaklippur.

e Dbegar pid viljid rekja sauminn upp togid pid i
undirtvinnann.

BLINDFALDUR

Med blindfaldi er haegt a0 sauma falda sem ekki sjast a réttu
efnisins. Um er ad reda tvaer gerdir af pessum féldum -
annar er til nota 4 medalpykk eda pykk ofin efni, en hinn er
fyrir medalpykk teygjanleg efni.

Ekki er radlagt a0 sauma pessa falda 4 pynnri efni, en
SAUMARADGJAFINN™ mun velja hentugasta sauminn
tyrir slik efni.

EFNI: Ullarefni eda 6nnur medalpykk eda pykkari efni.

VELIB: Medalpykk ofin efni og blindfald.

NOTIB: Saumfét D og nal { gréfleika 80 eins og maelt er med.

TVINNI: Venjulegur saumtvinni.

Brjotio efnid eins og synt er 4 myndinni. Fullvissid ykkur
um ad brotlinan 4 efninu renni medfram innri bran a hagri
”tanni” 4 saumfati D.

Stigid 4 f6tmotstdduna og vid pad fer saumfoturinn
sjalfkrafa nidur.

begar nalin fer til vinstri 4 hun adeins ad gtipa { einn prad
af brotbraninni. Ef naudsyn krefur getid pid stillt breidd
sporsins med + eda - breiddarhnéppunum 4 skjanum,
pannig ad nalin rétt ’gripi” { einn pradinn 4 braninni. A
saum loknum ytid pid 4 tvinnaklippur.
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FALDSAUMAR

SAUMARADGJAFINN mun velja hentugasta synilega
faldinn 4 pad efni sem pid erud ad sauma. Hann mun velja
beint spor fyrir ofin efni, ledur eda vinyl, en teygjanleg spor
4 falda 4 teygjanleg efni.

Faldur a gallabuxur

pegar pid purfid ad sauma yfir mjoég pykka pversauma

eins og t.d. pegar pid faldid gallabuxur pa getur komid
fyrir a0 saumféturinn risi of miki®d pannig ad nalin rekst

i hann og brotnar. Notid pa alhlida ahaldio til ad jatna ut
heedarmismuninn, baxdi pegar pid farid upp 4 pversauminn
og farid ut af honum.

EFNI: Gallabuxnaefni.
VELJID: Gréf ofin efni og falda (hem).
NOTID: Saumfét B og ”Jeans” nal nr 80 eins og mealt er med.

Snertid nalin nidti/upp til ad lita nilina st6dvast nidri.
Byrjid a0 sauma faldinn u.p.b. 4 midjum faldinum
aftanverdum. Pegar pid nalgist pversauminn st6dvid pid
a0 sauma. Vélin st6dvast med nalina { efninu og lyftir
saumfetinum. Setjid pa alhlida ahaldid aftan fra undir
saumfotinn.

Hlidarnar 4 alhlida ahaldinu eru mispykkar. Notid pa hlid
sem hentar betur fyrir pykkt vidkomandi saums. Stigid a
fotmotstéOuna til ad lekka saumfétinn og saumid sidan
heagt yfir pykka sauminn.

St6ovid vélina aftur pegar pid erud ad koma ad seinni
braninni 4 pversaumnum og takid alhlida 4haldid og setjid
pad nud undir saumfétinn ad framanverdu.

Saumid na nokkur spor eda par til saumféturinn er kominn
ut af pversaumnum og liggur allur ofan 4 ahaldinu. St60vid
saumaskapinn 4 ny. Nalin er ofan { efninu, saumféturinn fer
upp og pid getid nu fjarlegt alhlida ahaldid undan faetinum
og haldid afram ad sauma faldinn.

Faldur a teygjanleg efni

Veljid medalpykkt teygjanlegt efni og pa velur
SAUMARADGJAFINN flatlock saum. Farid sidan eftir
60rum radleggingum 4 skjanum.

Tvibrj6tid renning 4 rénguna og saumid sidan eftir honum

med flatlock saum. Klippid umfram efnid fra 4 rongunni og
notid pessa saumatakni fyrir beltastroffur.

I o
®- &-

i 0| $A

Flatlock saumnr bentar vel d teygjanleg efni
og beltastroffur




HNAPPAGOT MED FULLKOMNU JAFNVAGI

SAUMARADGJAFINN™ velur alltaf hentugustu gerd af
hnappagati fyrir pad efni sem pid erud ad sauma. Alltaf atti
a0 setja st6Ougleikaefni undir eda 4 milli efnanna pegar pid

I~ z{@o
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saumid hnappagot.

bid getid einnig sjalf valid hnappagat sem pid viljid nota tr
hnappagata-valmyndinni B.

EFNI: Medalpykkt ofid efni og stédugleikaefni.
VELJID: Medalpykk efni og hnappagot.
NoTi: Nal { grofleika 80 eins og mealt er med.

1. Setjid hnappagatafétinn med nemanum 4 vélina.

Tengill fyrir “Sensor”

2. Tengid snuruna vid tengilinn sem er vinstra megin hnappagatafitinn
nedan 4 vélarhausnum fyrir ofan nalarsvedio.

3. Melid tolusterdina med melistikunni fyrir tlusterdir,
en hin er 4 botnplétu vélarinnar.

4. Stimplid tolusterdina { mm inn 4 skjainn.

Adur en pid byrjid ad sauma stillid pid hvita svadid 4
hlidinni 4 hjélinu 4 méts vid hvitu linuna 4 faetinum.
Vélin saumar nti hnappagatio sjaltkrafa { samraemi vid

tolustaerdina sem pid settud inn 4 skjainn.

Steerd hnappagatsins getur verid breytileg eftir pykkt og
gerd tolunnar sem 4 ad nota. Saumid pvi prufu-hnappagat 4
afgangsefni a0ur en pid saumio 4 flikina.

Ath: Fyrir pykk ofin efni og ledur velur SAUMARAD-
GJAFINN™ Gyallt hnappagit sem ekki d ad sauma med
hnappagatafetinum med nemanum.

Stadsetjio jadar efnisins hér til ad
stadsetja hnappagitin 15mm (5/8”)
frd jadrinum

Hnappagatid saumad:

*  Brjétid efnid og setjid stddugleikaefni undir eda 4 milli
efnanna.

*  Merkid fyrir stadsetningu hnappagatanna 4 efnid med
”pictogram” penna og stillid lengdina 4 hnappagatinu.

e Setjid efnid undir hnappagatafétinn med nemanum.
Haegt er a0 lyfta maelihjolinu pannig ad audveldara sé
a0 setja efnid undir fotinn.

Ath: Notid merkid d vinstri 1d ftarins til ad stadsetja efnisbrinina.
Ef pid latid jadarinn vera d mots vid midlinuna a fetinum verdur
Jarlagdin frd jadrinum ad hnappagatinu 15mm (5/8”).

Stigid 4 f6tmotstéduna og foturinn fer ofan 4 efnid. l
Vélin saumar nud bein spor { attina fra ykkur til ad

styrkja vinstri legginn, og sidan flatsaumsspor { attina
a0 ykkur. Petta er svo endurtekid fyrir haegri legginn og
heftingarnar verda einnig saumadar sjalfkrafa (sja mynd =
1) Stigid 4 f6tmébtstéduna par til vélin klippir tvinnana
iog lyftir saumfaetinum.

1. Saumadttir fyrir flatsaums hnappagat sem er saumad med
“Sensor” hnappagatafetinum

SAUMAD
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begar pid saumid hnappagot sem ekki eru med flat-
saumsleggjum, eda pegar pid notid tét C, eru saumaprepin
60ru visi (ekki bein spor). Sja mynd 2.

Ath: Ef pid erud ad sauma hnappagot G myig mjon svedi, notid pa
saumfor C og saumid hnappagatid i samranmi vid leidbeiningarnar hér
ad nedan.

HANDVIRK HNAPPAGOT
Vid pessi hnappagot notid pid hnappagatafét C.

*  Saumid fyrri legginn { peirri lengd sem pid viljid hafa
hann.

*  Snertid pa afturabakhnappinn og pa saumar vélin fyrri
heftinguna og seinni legginn.

*  Degar seinni leggurinn er jatnlangur peim fyrri ytio
pid aftur 4 afturabak hnappinn til a0 sauma seinni
heftinguna.

UTSAUMUD HNAPPAGOT

Einnig er hagt a0 sauma hnappagétin { utsaumsramma. Sja
bls. 7:2.

FORRITANLEG TOLUAFESTING
Til a0 festa tolur, kréka, tausmellur 4 fljétlegan og 6ruggan
hatt.

EFNI: Medalpykk ofin efni.

VELJID: Medalpykk ofin efni og téluafestingu (Button) {
SAUMARADGJAFANUMT™, Flytjarinn er sjalfkrafa
tekinn ur sambandi.

NoTip: Nal nr. 80 og notid alhlida dhaldid ef pid =tlid
20 hafa fot undir tolunni. Takid saumfétinn af fot-
holdunni.

SAUMID:

*  Setji0 efnid, alhlida dhaldid og t6luna undir f6thélduna
og latid g6tin 4 t6lunni snia eins og sveiflan 4 nalinni
fer. Athugid sveifluna 4 nalinni med pvi ad yta a
speglunartakkann fyrir hlidarspeglun til ad fullvissa
ykkur um ad nalin lendi ekki 4 t6lunni sjalfri. Breytid
sporbreiddinni ef pess er porf. Sntid handhjélinu og
setjid nalina ofan { gatid 4 télunni.

»  Stilli® fjolda peirra spora sem pid viljid hafa i
toluafestingunni (sja bls. 4:6). 6-8 spor eru yfitleitt
nagjanleg,

* Vélin festir nu téluna og heftir fyrir sauminn.

Ath: Setjid pynnri endann d alblida dbaldinu undir téluna pegar pid
[festid tlur d pynnri efui, en notid pykkari endann fyrir pykkari efui
p.e.ass. ef pid atlid ad setja fot undir tiluna. Annars sleppio pid pvi
ad nota dhaldid. bid getid fest dhaldid a efnid med lintbands.

Ath: Millibilio G milli gatanna i tolum er yfirleitt 3.0mm. Ef pid
ernd ad festa dvanalega litlar eda mjog storar tolur, pd minnkid pio
(-) eda breikkid (+) sporbreiddina par til sveiflan G nalinni hentar
prir peer tolur:

g

2. Saumadttir fyrir hnappagot sem ekki ern med flatsanmslegginm
eda flatsanmshnappagit sem saumnd ern med saunmjati C.

® <




HEFTINGAR
eru frabaerar til a0 ganga frd endum 2 teygjum, fell-ingum 4 Br iony o s s i s
gardinum, beltastroffum og til styrkingar \
4 vasaenda og klaufar 4 pilsum. Iid

EFNI: Pykk ofin efni. B ——

L
VEL)ID: Pykk ofin efni, og saumur A1:29. 4 |
NOTIB: Saumfét B og nal { grofleika 90 eins og mzlt er med. i :
|

SAUMAD:
* Setjid efnid undir saumfotinn. g

* Stigid a t6tmdbtstéduna til ad lekka saumfétinn.

* Vélin stodvast sjalfkrafa pegar vélin er biin ad sauma
heftinguna.

HANDVIRK HEFTING
Akvardid lengd heftingarinnar handvirkt med saum A1:33.

SAUMAD:

Setjid efnid undir saumfétinn. Snertid saumfoétinn nidur
og 1 sveifluh®d” og lagtarid efnid undir faetinum ef pess
er porf. Stigid 4 fétmobtstéduna, saumfoturinn fer nidur og

vélin saumat. : ii ﬂ
*  Vélin saumar beint spor eda par til pid snertid : 1]

afturabak hnappinn.. : ::
*  Di saumar vélin afturdbak par til pid snertid afturibak ! ﬂ Tt

hnappinn a ny. B 2. 3.
*  DPéd saumar hun zik zak spor og hylur beinu sporin.

*  Snertid afturabak hnappinn 4 ny til a0 hefta fyrir
med nokkrum beinum sporum og lata vélina klippa
tvinnana.

SAUMAD
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4-ATTA SAUMAR -VALMYND S

4-atta botasaumarnir gera ykkur kleift a0 sauma nokkra
sterka sauma i fjérar mismunandi attir. Pid getid valid

um 17 mismunandi 4-atta sauma og valid pann saum sem
hentar pvi efni sem pid erud ad sauma. Pessir saumar geta
komid sér vel t.d. pegar verid er ad setja bot 4 buxnaskalm
og skalmin er 4 friarminum. 4-atta saumarnir eru forritadir {
akvedinni sporlengd og sporbreidd.

EFNI: TvO pykk ofin efni og annad peirra er bétin.

Veyi: Pykk ofin efni i SAUMARADGJAFANUM™
valmynd S - 4-4tta saumar, saumur S1:8.

NOTID: Saumfét S og nal { grofleika 80 eins og mealt er med.
SAUMID:

*  Setjid bétina 4 efnid undir saumfoétinn. Vélin byrjar 4
pvi 20 sauma pversum eftir botinni fra vinstra horninu
a0 ofan eins og synt er 4 skjanum.

*  Snertid afturabak hnappinn eda taknid fyrir 4-atta
sauminn og lagterid efnid ef porf er 4. Stigid 4
fotmotstéduna og vid pad fer saumféturinn sjalfkrafa
nidur.

e Saumid eftir efri jardinum ad hagra horninu og snertid
4-atta taknid eda afturabak hnappinn til ad breyta um
saumaatt. Attin sem vélin saumar breytist einnig 4
skjanum.

*  Saumid nu neestu hlid nidur eftir botinni og haldid
afram a0 sauma hringinn { kring um bétina med pvi
a0 snerta 4-atta taknid eda afturabak hnappinn til a0
breyta um saumaatt.

* A0 lokum snertid pid hnappinn fyrir tvinnaklippu.

Ath: Allt eftir pvi hvada saum pid erud ad nota, geta hornin litio
ddlitid dreglngega tit pegar pid skiptid um sanmadtt sérstakleg ef ekki
er lokid fullkomlega vid sporid G hornunum. Til ad sauma falleg horn
d 4-dtta saumum y1i0 pio d STOP bnappinn rétt dour en pid wtlio
ad breyta um sanmadtt. Pannig kldrid pio sporid ddnr en pid breytio
um att.




8-ATTA SAUMAR —VALMYND T

[T valmyndinni eru tvé mismunandi spor, beint spor

og styrkt beint spor. Snertid 6rvarnar til ad velja eina af
forritadri saumaattum. bid getid finstillt attina med pvi ad
nota taknin fyrir sporbreidd og sporlengd.

Ath: Taknin fyrir sporbreidd og sporlengd eru hér ekki lengnur notnd
11l ad breyta breidd eda lengd sporanna. 1 valmynd T eru pessi tikn
notud til ad breyta saumadtt sporanna.

Forriti® pessi spor ein sér eda setjid skrautsauma Gr 6drum
valmyndum til ad hanna einstaka og fallega sauma eda

bekki.
EFNI: Medalpykk ofin efni og stédugleikaetni.

VELID: Medalpykk ofin efni { SAUMARADGJAFANUM™,

Valmynd T - 8-atta saumar.

NoT: Notid dtsaumstvinna sem yfirtvinna og sérstakan
utsaumsundirtvinna 4 spéluna: Notid saumfét B og nal 1
grofleika 80 eins og melt er med.

SAUMID:

*  Snertid forritunar taknio.

*  Veljid saum G1:4.

e Veljid T1 og smellid 3svar sinnum a beina sporid
hagra megin.

*  Veljid saum G1:4.

*  Veljid T1 og smellid 3svar sinnum 4 beina sporid til
hagri.

*  Veljid saum G1:4.

*  Veljid T1 og smellid 3svar sinnum 4 beina sporid til
vinstri.

*  Veljid saum G1:4.

*  Veljid T1 og smellid 3svar sinnum 4 beina sporid til
vinstri.

*  Snertid OK.

*  Setjid efnid og stédugleikaefnio undir saumfétinn.

Stigid 4 fotmotstoduna til ad lekka saumfétinn og
bytjid ad sauma pennan forritada saum.
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SERSTOK SAUMAT AKNI

Saumavalmyndin X - sérstakir saumar, inniheldur =
m.a. sérstaka saumatakni eins og ”candlewicking” og :“H \2) 4 O ERE S
jadarsauma. Sumir af pessum saumum kalla 4 sérstaka el 3 ;I 5
saumfetur og ahold sem fast sem aukahlutir. Pad er gefid til 5‘; : S T
kynna med tikninu fyrir aukahluti. & :} e e "*; oy
* , : T
Ath: Notid hradbjdlpina til ad finna nanari upplysingar um ?‘; £ 112 43w
videigandi sanm. ¥ i ’ o E "&. l .
# o I O 1)
#* | o 16 1r 1H & -'3
= { *_:
o % X N ' O
) * | # ?:.. l'a:' 3 o4 o8
i3] . 1) .7 . . . 2;; _# (. | = = i'l x
Tapering” eda mjokkandi og breikkandi flatsaumur e ' uo | 3= o< “3
”Taper” saumurinn mjokkar eda breikkar flatsauminn & g ) HE Pttty Sicbas
sjalfkrafa pegar verid er ad sauma horn eda odda, og er # = sl
einnig }.1'jtgt a0 .nota vid st:afasa.um. Saumid t.d:. dema.nt . I:l T;; sl ,@ 4 &) PRoG
med mjokkandi saumum 4 efni sem er med stodugleikaefni = — - . -
undir. — wEoan g W D% @
VEYB: Valmynd C, pictogram saumar, veljid saum C1:22 —:—l —2 E —4n Eﬁ ¥ E @

NOTIB: Saumfét B eins og melt er med.

SAUMID: Saumurinn breikkar sjalfkrafa fra pvi ad vera beint
spor og upp { 6mm breidan flatsaum.

*  Ef pid viljid breyta saumattinni getid pid snert
“tapering” taknid. Veljid hvers konar byrjun og enda i Lj = ,.-'-]-.J i | Begin Taper
pid viljid nota. " " & c0r 4
Ath: Fyrir mjorri flatsanm stillid pid sporbreiddina. %
¢ Bytjid ad sauma. Saumavélin saumar breikkandi saum = - BT EE) AW
og heldur sidan afram med breidan flatsaum { peirri % L;' B @i &6
breidd sem pid voldud. Pegar flatsaumurinn er eins % o
langur og pid viljid hafa hann snertid pid afturabak = =) B off
hnappinn. Pa byrjar mjékkandi endinn 4 saumnum. “Tapering™— .t% % End Taper
- be okid snertio bid hnappinn fyri tdkn = | e e
gar saumnum et lokid snertid pid hnappinn fyrir al| For wer ¥
tvinnaklippingu. < % IH' ) 3 :
)| PPas | B e | " as
* Snertid STOP hnappinn til ad endurtaka sama & % 1= ’ i ’
breikkandi og mjékkandi sauminn. :':: _ - P Bor W -
SKRAUTSAUMAR | SAMA TILGANGI = we - |
[ valmynd Z eru skrautsaumar sem hzgt er ad nota { % m -
mjokkandi og breikkandi sauma. Snertid “tapering’ taknid 2 S
til a0 breyta um horn. Vélin byrjar 4 a0 sauma breikkun og 1 3R 1380 O

heldur z{®an afram i fullri breidd par til pi® akvedid ad nu
eigi a0 fara a0 mjokka sauminn 4 ny. P4 ytid pid 4 afturabak
hnappinn.

Slokkt a mjokkun/breikkun (Tapering off)

Veljio “Taper “off”” ef pid viljid ekki mjokkun eda
breikkun { byrjun og enda. Ef pid veljid “Taper “off””
saumar vélin sauminn sem venjulegan skrautsaum.

4:18



SKILABOP | SPRETTIGLUGGUM
Kerfid er upptekid (System busy)

Stundaglas kemur 4 skjainn pegar vélin er ad hlada sig, fera
skrar 4 milli eda eitthvad sem getur tekid tima.

Spolan er tom (Bobbin empty)

Vélin stédvast sjalftkrafa og skilabod { sprettiglugga koma 4
skjainn pegar spoélan er svo til a0 verda tom. Skiptid pa um
tomu spoluna og setjid nyja spolu { vélina.

Ath: Pid getid ad visu saumad par til tvinninn er alveg biiinn d

Spélunni, og pd haldio pid bara dfram ad sauma an pess ad loka
sprettiglugganum.

Athugid yfirtvinnann (Check needle thread)

Vélin st6dvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn er biinn eda hefur
slitnad. bredid yfirtvinnann 4 ny, lokid sprettiglugganum
og haldi® afram ad sauma.

Fjarlegid hnappagatafétinn med nemanum

(Remove Sensor One-Step Buttonhole Foot)
Hnappagatafétinn med nemanum 4 eingéngu ad nota fyrir
hnappagatasaum. Sprettigluggi kemur upp ef einhver annar
saumur hefur verid valinn og hnappagataféturinn er enn 4
vélinni og par segir:

Tviburanal (Twin Needle)

Pessi skilabo® koma upp ef pid kveikid 4 vélinni og reynid
20 velja saum sem ekki er hagt 20 sauma med tviburanal
eda pid h6foud stillt 4 tviburanal 4dur en pid slokktud 4
vélinni sidast.

— |

[ ] ==

Bebbin empty

==
—— ]

Check needle thread

Remove Sensor One-Step
Buttonhele Foot.

Twin needle not allowed.
Please remove twin needle.

o~
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Oryggi fyrir sporbreidd (Stitch Width Safety)

bessi skilabod koma 4 sprettigluggann pegar pid kveikid 4
vélinni og veljid saum sem ekki hentar fyrir saumbreiddina,
en vélin hefur verid stillt 4 6ryggi fyrir saumbreidd 4dur en
slokkt var 4 henni sidast.

Yfiralag a adalmotor (Main motor overloaded)

Ef pid erud ad sauma mjog grof efni eda ef vélin hefur
ordid fyrir miklu alagi getur komid yfiralag 4 adalmoétor
vélarinnar. Sprettiglugginn lokast aftur pegar yfirdlag er ekki
lengur fyrir hendi.

Stitch Width Safety activated. Stitch
width is set to 0.

Main motor overloaded. When pop-up
message closes, resume sewing.
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FORRITUN

Pid getid sameinad spor, sauma og/eda bokstafi og tolustafi til ad bua til saumar6d. Sameinad hina ymsu skrautsauma og
leturgerdir sem eru { vélinni eda fra utanadliggjandi tekjum.

bid getid forritad sauma upp ad ca. 500mm (20”) a lengd. Nedst 4 skjanum getid pid séd raunverulega lengd 4
mynstrunum.

ARIDANDI UPPLYSINGAR UM FORRITUNAR ADGERD

P10 getid forritad badi { sauma og ttsaums undirbuningi. Forrit sem hefur verid hannad 4 medan ttsaums adgerd er virk
verdur vistad sem uUtsaums mynstur og verdur pvi ekki hegt a0 sauma sem saum { sauma adgerd.

Saumaforrit sem hannad var pegar sauma adgerd var virk verdur ekki fyrir hendi pegar pid opnid forritunar adgerd eftir ad
hafa gert Gtsaums adgerd virka og 6fugt. Hénnud forrit er ekki hagt ad faera 4 milli { hina adgerdina.

Ath: Ef sanma adgerd er virk og pid erud tilbiiin til ad sauma sanmaridina, getio pid lokad virkri adgerd med pvi ad stiga d fotmotstiouna,
eda med pvi ad snerta start/ stop hnappinn. Ekki er hagt ad forrita alla sauma. Sprettiglggi kemur upp ef pid reynid ad forrita saum sem
ekki er hagt ad nota.

Ath: Bein lina vid skrunu taknin upp eda nidur tikna adeins skrunu vid byrjun eda enda.

[EEOIE | FORRITUN -YFIRLIT YFIR TAKN
A,

Valmynd fyrir stafréf Hlada inn frd skrd Upplysingar

Hradhjdlp

Valmynd fyrir sauma

Skruna upp 4 vid 4—4& i
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ALT
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Larétt forskodun
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Vista { minum saumum



FORRITUN | SAUMA-ADGERD (SEWING MODE)
Farid i forritunar (program) gluggann og snertid PROG taknio.

*  Snertid sauma eda leturgerda valmyndina til a0 opna fyrir sauma eda leturgerd sem pid tlid ad nota.

*  Virk stada er merkt med bendli og valinn saumur eda stafur er syndur i raudum lit. Nyir saumar verda settir inn
par sem bendillinn er stadsettur og eingdngu er haegt ad breyta peim saum sem er valinn. Feerid bendilinn eftir
saumar60inni med pvi ad nota skrunsledann.

e Til ad loka forritunarglugganum og sauma forritada sauminn, snertid pid OK taknid eda snertid adeins vid
fétmotstodunni.

FORRITAD [ UTSAUMS-UNDIRBUNINGI (EMBROIDERY EDIT)

Til a0 komast ad forritunar-adgerd { dtsaums- undirbiningi snertid pid taknid fyrir ’Start”’-valmyndina og fara i
flettigluggann (foldout) { framlengdu verkreininni.

*  Snertid sauma eda leturgerda valmyndina til a0 opna fyrir pa sauma eda letur sem pid viljid nota.

*  Virk stada er merkt med bendli og valid spor verdur merkt med raudum lit. Innsett mynstur verda sett par sem
bendillinn er stadsettur. Einungis er hagt ad breyta véldu spori. Farid bendilinn til { saumarédinni med pvi ad nota
Orvarnar.

* Til ad loka forritunarglugeganum og sauma, snertid pid OK taknid.

Lagfeera forritadan saum i Gtsaums undirbulningi (Edit a stitch in Embroidery Edit)
Ef pid viljid lagfera forritadan saum snertid pid vidkomandi saum og sidan taknid fyrir ’lagfaera sauma forrit” (Edit Stitch
Program) og pa farid pid aftur { forritunargluggann.

LAGFARA SAUMA EDA STAFAFORRITID YKKAR (EDIT YOUR STITCH OR
LETTERING PROGRAM)

Saum eda staf batt inn
Faerid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid bata vid saum eda staf. Veljid sauminnn sem pid viljid bzta inn og hann verdur
settur 4 pann stad sem bendillinn er.

Stillid texta og saumana af
bid getid speglad, stillt lengd, breidd eda breytt péttleika 4 saum, 4 sama hatt og gert er { sauma-adgerd.

Eyda saum eda staf
Ef pid viljid eyda saum pa faerid pid bendilinn 4 sauminn sem pid viljid eyda (vidkomandi saumur verdur raudur a lit) og
svo snertid pid einfaldlega taknid fyrir eydingu. Notid “snerta og halda” adgerdina til ad eyda allri mynsturrédinni.

Afrita saum eda staf
Til a0 afrita saum, pa ferid pid bendilinn 4 pann saum sem pid viljid afrita (S4 saumur verdur raudur 4 lit). Snertid sidan
afritunar taknid til ad afrita sauminn.

Ath: Ef pid purfid ad breyta saumnum er naudsynlegt ad gera pad adur en pid afritio hann.
Notid ”’snerta og halda” adgerdina til ad na { sprettiglugga par sem pid getid stimplad inn hversu morg afrit pid viljio fa.
Setja saum eda staf i stad annars

Til a0 setja saum eda staf { stad annars veljid pid hann einfaldlega (notid 6rvarnar og veljid sauminn sem 4 ad fjarlegja) og
snertid sidan “eyda” (delete). Setjid nyja sauminn i stadinn par sem bendillinn er.

Summa allt ad

= Ef saumurinn eda r6din er breidari en svo ad ekki er hagt ad syna hana a skjanum getid pid notad ”Zoom to
'{_ ) All” taknio til a0 geta séd breiddina 4 mynstrinu.

Ath: Zoom to All” verdur adeins synilegt ef saunmurinn eda ridin er breidari en saumafloturinn. ~

FORRITUN y 753
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FORSKODUN

Skodid saumar6dina ykkar larétt med pvi ad snerta taknid
fyrir forskodun. Sprettigluggi synir hana pa

i raunsteerd. Ef han er of 16ng til ad sjast 6ll, pa notid

pid bendilsérvarnar og skrunid { gegn um saumana.

Til a0 sja allt mynstrid snertid pid taknid ”simmio allt ad”
(Zoom to All). Snertid OK til ad loka glugganum.

LAGFARIP ALLT FORRITID

Til a0 lagtaera eda stilla allt forritid farid pid aftur a
saumaskodun med pvi ad snerta OK taknid. Stillingar sem
eru framkvaemdar hér hafa ahrif 2 alla r6dina.

SKIPANIR | SAUMAFORRITUN

bid getid sett inn skipanir fyrir FIX, STOP og tvinna-
klippingar { saumaforritun. Pessar skipanir verda alltaf til
stadar { forritada saumnum og verda alltaf notadar pegar
saumurinn er saumadur.

Ath: Ef pid erud ad forrita sauma { sitsaums-adgerd, er sjdlfvirkum
beftingum beett inn i byrjun og lok saumsins. Pessar skipanir er hagt
ad fjarlegia ad vild.

Setjid STOP inn med pvi ad snerta STOP hnappinn 4
vélinni, ef pid viljid ad vélin stédvist 4 akvednum stad
forritada saumnum. Petta kemur sér vel ef pid t.d. viljid ad
vélin st6ovist { lok saums pannig ad hian saumi hann adeins

einu sinni, eda pegar pid xtlid ad sauma pennan sama saum
eda saumar6d hlid vid hlid.

Setjio inn tvinnaklippingu ef pid viljid ad vélin hefti, klippi
tvinnana og lyfti saumfetinum.

Faerid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid bata skipun
inn { sauminn. Snertid hnappinn og takni verdur bztt inn
i forritada sauminn. Pad stadfestir ad skipun hefur verid
sett inn { sauminn og synir einnig hvar pessi skipun verdur
framkvaemd i saumnum.

Ath: Skipanirnar koma fram d skjanum i peirri rid sem per vorn
Sforritadar.

FORRITID SAUMAD

Til a0 sauma forritada sauminn eda saumarddina farid pid
aftur { sauma adgerd eda Gtsaums adgerd. Lokid forritunar-
adgerd med pvi ad snerta OK taknid.

Stillingar eda breytingar sem framkvamdar eru { sauma

eda ttsaums-adgerdum munu hafa dhrif 4 allan forritada
sauminn. Pessar breytingar verda hins vegar ekki vistadar ef
pid farid aftur { forritunar-adgerd.

Ef pid framkvamid breytingar 4 medan pid erud { ttsaums-
undirbiningi (Embroidery Edit), og pid vistid pzr, og
breytingarnar verda vistadar sem mynstur og eingéngu er
hegt ad breyta peim aftur { utsaums-adgerd.

Hinsvegar getid pid alltaf opnad saumaforrit sem buid er til
i sauma-adgerd i utsaums-adgero.
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FORRITID VISTAD

Ef sauma adgerd er virk getid pid vistad forritid { “minar
skrar”. Ef dtsaums adgerd er virk verdur forritinu hladid
inn 4 dtsaums-undirbuning (edit) og pa verdur hagt ad vista
pad sem mynstur. Forrit sem hannad er { sauma adgerd er
hagt 20 hlada handvirkt inn { dtsaums undirbuning (edit).

VISTA | "MINA SAUMA” (SAVE TO MY STITCHES)

Snertid “vista { mina sauma’ til ad opna samtalsglugg-ann
til ad vista saumar6d eda breyttum saum { “mina sauma” {
U valmyndinni. Pad eru 2 U valmyndir sem pid getid flett 4
milli med 6rvunum nedst a skjanum.

Vistad a audu svaedi

Vistadir saumar eda saumaradir eru synd { U valmynd.
Hzgt er ad vista nyjan saum 4 hvada audu svedi sem
finnst. Snertid einfaldlega autt svaedi og saumurinn eda
saumar6din verda vistud par.

Reynt ad vista 4 uppteknum stad

Snertid upptekid svaedi og pa kemur upp sprettigluggi og
bidur ykkur ad stadfesta ad pad eigi virkilega ad skrifa yfir
fyrri saum. Snertid OK til a0 nyr saumur komi 1 stad pess
eldri. Snertid ”Cancel” til ad loka spretti-glugganum og
velja annad svaedi fyrir sauminn.

Hztta vid vistunarferli

Til a0 heetta vid vistun 4 saum, lokid pid glugganum med
pvi a0 snerta OK i stadinn fyrir ad snerta autt eda upptekid
vistunarsvedi. Vistunarglugginn lokast og pid farid yfir 4
fyrri skjamynd.

Eyda vistudum saum eda forriti

Til a0 eyda vistudum saum eda forriti, snertid pid
“eydingar” (delete) taknid. Eydingartaknid er virkt par

til saumur hefur verid valinn og honum eytt eda par til
taknid er snert 4 ny. Ef saumur er valinn og pad 4 ad
ey0a saumnum, kemur sprettiglugei 4 skjainn og bidur um
stadfestingu 4 pvi ad pad eigi ad eyda honum.

Ath: Ef pid notid “snert og haldid” vid eydingartiknid pa getid pid
eytt olum saumunum { “minum saumnn:”.

VISTA SAUM | "MINUM SKRAM” (MY FILES)
bid getio einnig vistad forrit sem sanmaskra i “minar skrar” (My
Files) mippunni eda { USB utanadliggiands teki.

i forritunar-adgerd snertid pid taknid “vista { minum
skram” (Save to My Files) til 20 opna gluggann til ad
vista sauma. Vélin gefur pér upp sjalfgefio nafn og ef pu
vilt breyta pvi nafni snertid pid taknid ”skipta um nafn”
(Rename).

Veljio { hvada méppu pid viljid vista med pvi ad nota
”snerta og halda” adferdina. Snertid OK og skrain verdur
vistud 4 peim stad. (sja skraarstjorn { kafla 9).

Save to My Stitches

Choose position on U1l or U2

@ Vista (“minum saumum”
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ENDURHLADA SAUMAFORRIT

Ef sauma-adgerd (Sewing Mode) er virk pegar pid lokid
forritunar-adgerd (Program mode), verdur saumaforritid
hladid inn { sauma-adgerd og er tilbdid fyrir saum. Ef

pid veljid annan saum { sauma-adgerd og opnid sidan
forritunar-adgerd 4 ny, verdur saumaforritid breytt. T hvert
skipti sem forritunar adgerd er lokad verdur saumaforritio
hladid { sauma-adgerd.

Ef utsaums-adgerd (Embroidery Mode) er virk verdur
saumaforritid hladid inn { dtsaums-undirbuning
(Embroidery Edit) sem mynstur. Ef pid viljid breyta
saumnum, snertid pid tdknid ’breyta saum” (Edit Stitch).

FORRITUNAR SPRETTIGLUGGAR

“Ekki forritanlegt spor” (Not a programmable
stitch)

Suma sauma er ekki hagt a0 setja inn { saumaforrit, t.d.
hnappag6t eda 4-atta sauma.

Saumarodin er of long (Stitch program out of range)

Saumurinn sem pid erud ad reyna ad beta vid gerir
saumar6dina of langa.

Saumaforritid getur verid allt ad ca. 500mm (207) 4
lengd og getur verid samsett af allt ad 99 saumum. Ef
saumaforritid fer fram Gr hamarks lengd mun pessi
sprettigluggi koma upp og lata ykkur vita.
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UTSAUMSTAKID - YFIRLIT

(teg. BE18)

37. Takki til a0 losa tzkid fra vélinni (a0 nedan)
38. Utsaumsarmur

39. Tengistykki fyrir dtsaumsramma

40. Stillifetur undir takinu

41. Tengill fyrir vélina

UTSAUMSRAMMINN - YFIRLIT

A Tengistykki fyrir rammann
B Ytri rammi

C Innfi rammi

D Hradlosun

E  Skrafa

F

Rifflur til ad festa spennur

N

[

/- 7\7‘ Pegar pid fjarlegio dtsaumstaekio i )
“0( )\ fyrsta sinn ar kassanum, fullvissio
™ ykkur um ad pokkunarstifan nedan 4
) /Z\ tekinu verdi fjarlaegd.
(S

g //f

UTSAUMSTAKID TENGT VID VELINA
1. Rennid hélfinu fyrir fylgihlutina af vélinni.

2. Tengill fyrir utsaumstekid er stadsettur fyrir aftan
friarminn, og par er lok yfir honum. Sntid lokinu til
heegri til 20 opna pad. Utsaumstzekid er svo tengt vid
pennan tengil.

3. Rennid utsaumstakinu utan um friarminn og ad vélinni
par til pad tengist vid tengilinn. Ef porf er 4 stillid pid
feetur taekisins pannig ad pad sé stédugt og sé jafnhatt
vélararminum. Kveikid 4 adalrofanum.

4. Sprettiglugei kemur upp og segir ykkur ad fjarlegja
rammann af tekinu. Snertid OK. Vélin kvardar sig nd
og utsaumsarmurinn ferist { byrjunarstédu.

Ath: Geetid pess ad kvarda tekid EKKI med iitsanms-rammann
tengdan vid twkid par sem pad gati skemmt nalina, sanmfotinn,
rammann 0g/ eda sjalft sitsaumstakio. Fjarlagio allt efni og annad
Sem er nalegt vélinni adur en pid kvardid tekid pannig ad engin
beatta 5¢ G ad ditsaumsarmurinn rekist 1 eitthvad medan d kvordun

stendur.



UTSAUMSTAKID FJARLAGT

1. Til ad setja Gtsaumstekid aftur { téskuna sem fylgir
pvi, setjid pid dtsaumsarminn { byrjunarst6du med
pvi a0 velja byrjunarst6du a skjanum (Park Position)
hvort sem pid erud { utsaums-undirbuningi (edit) eda
saumaskap (Embroidery Stitch-Out).

2. DPrystid 4 hnappinn vinstra megin nedan a
utsaumstzxkinu (A) og rennid teekinu til vinstri til ad
fjarlegja pad.

3. Geymid utsaumstakid avallt { upprunalegum
umbuadum.

EFNID SPENNT | RAMMA

Til a0 na sem bestum arangri vid utsaum er naudsynlegt ad
setja stoOugleikaefni undir efnid sjalft. Pegar pid spennid
stoOugleikaefni og efni { ramma parf ad gata pess ad pau
séu badi slétt og vel spennt { rammann.

1. Opnid hradlesinguna (B) 4 ytri rammanum og losid
um skriafuna (C). Fjarlegid innri rammann og setjid ytri
rammann 2 sléttan fl6t og latid skrafuna 4 rammanum
snua ad ykkur og til haegri. Pad er litil 6r 4 midjunni 4
nedri brin rammans, sem 4 a0 standast 4 vid 6r sem er
a innri rammanum.

2. Setjid st6Ougleikaefnio og efnid pannig ad réttan snui
upp ofan 4 ytri rammanum. Setjid innti rammann
ofan 4 efnid og pannig ad litla 6rin visi 4 nedri hluta
rammans.

3. Prystid innri rammanum na pétt inn { ytri rammann.

Lokid hradlesingunni (B). Stillid na prystinginn 4
ytri rammanum med pvi ad snua skrafunni (C). Til
a0 gbéour arangur naist verour efnid ad vera stift {
rammanum.

Ath: Pegar pid sanmio fleiri mynstur é sama efunid, opnid pid
hradlesinguna og feerid efnid G nyja stadinn fyrir nesta mynstur og
lokid sidan hrad-lesingunni. Bf pid skiptid um efnistegund getud
Did purft ad stilla skrifuna d rammanum d nyjan leik.

UNDIRBUNINGUR FYRIR UTSAUM



RENNID RAMMANUM A TAKID

Rennid rammatengistykkinu framan fra 4 ramma-hélduna
(C) par til hann smellur a sinn stad.

Til a0 fjarleegja rammann af dtsaumstekinu ytid pid 4 graa
hnappinn (D) 4 tengingunni fyrir rammann og renni®
rammanum s{0an fram 4 vid a0 ykkur.

INNBYGGD MYNSTUR

147 mynstur og 4 Gtsaumsstafréf eru innbyged {
minni vélarinnar og nokkur mynstur eru geymd 4 USB
minnislyklinum.

DESIGNER RUBY™ SAMPLER BOKIN
Flettid { gegn um DESIGNER RUBY™ Sampler bokina
sem hefur a0 geyma mynstur og stafrof.

Numer viokomandi mynsturs, sporafjoldi (fjoldi spora i
viokomandi mynstri) og steerd mynstursins er synt vid hvert
mynstur. Einnig eru gefnir upp radlagdir tvinnalitir fyrir
hverja litablokk.

6:4




BYRJAD AD SAUMA UT

1. Eftir a0 hafa sett utsaumstaeki®d og utsaumsfétinn 4
vélina setjid pid spolu med finum tvinna { vélina.

2. Snertid taknid fyrir ”Start” valmyndina. Mynstur
valmyndin opnast til ad hagt sé ad velja mynstur.
Snertid vid pad mynstur sem pid «tlid ad nota og
pa verdur pad hladid inn { dtsaums- undirbuning,

(Embroidery Edit).

Ossaeren 53 o)

3. Spennid efni { rammann og rennid rammanum 4

arminn a Gtsaumstekinu. 0 i
4. Dbegar pi0 erud tilbain ad fara Gr Gtsaums-undir- : =
buningi (Edit) yfir { dtsaums-saumaskap (Stitch-Out) “82 i)
snertid pid GO-taknid 4 verkreininni. o &
&
& ]
] i,
@ ©
P
wp 100 - et i

ey P ] p el

(nRCH [ & - =
- | R

R il @

b L BBt R T R

5. DPrxdid vélina med fyrsta tvinnalitnum sem er 4
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6. Hreinsid til { kring um vélina pannig ad hvorki
utsaumstzxkid eda dtsaumsramminn rekist { neitt sem
er { kring um ykkur. Snertid Start/Stop hnappinn eda
fotmétstéduna og vélin byrjar pa ad sauma mynstrio.

Ath: Ef gdlfvirk tvinnaklipping fyrir stikkspor ( Auto-matic
Jump Stitch Trim) er ekki virk stodvast vélin eftir nokkur spor
0g sprettiglnggi kemur a skjdinn og pid ernd bedin um ad klippa
tvinnaendann. Klippid tvinnann og ytio aftur d Start/ Stop til ad
halda afram.

7. DPegar vélin er biin ad sauma med fyrsta litnum, klippir
hun 4 tvinnana og st6dvast. Sprettiglugei kemur 4
skjainn og pid erud bedin um ad skipta um tvinnalit.
bradid nasta lit { vélina og haldid sidan afram med
mynstrid med pvi ad yta 4 Start/Stop. Haldid adeins {
tvinnaendann og vélin mun klippa yfirtvinnann og toga
stutta endann nidur 4 réngu efnisins.

Vid lok hvers tvinnalits heftir vélin fyrir endann og
vélin klippir yfirtvinnann.

8. DPegar dtsaumnum Iykur klippir vélin tvinnana og
stéOvast sjalfkrafa. Nalin og saumféturinn lyftast
sjalfkrafa { efri stoOu pannig ad audvelt er ad fjarlegja
rammann.

Sprettigluggi kemur fram og segir ykkur ad mynstriod
sé fullklarad. Snertid OK til ad hreinsa mynstrid af
skjanum og fara aftur yfir 4 utsaums-undirbuning
(Edit). Snertid haetta vid (Cancel) (X) til a0 halda
mynstrinu hl6dnu og halda afram { utsaums-
saumaadgerd” (Embroidery Stitch-Out).

Cut and remove thread
end.

! Change thread color

Robison-Anton Rayon 40
2421

Embroidery is finished.
Clear screen?
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UTSAUMS UNDIRBUNINGUR (EMBROIDERY EDIT)

begar pid snertid sauma/utsaums adgerdina 4 verkreininni til ad gera dtsaums-adgerd virka eda ef pid kveikid 4 vélinni
med utsaumsahaldid tengt vid hana, mun hin opna ttsaums-undirbining (Embroidery Edit). I dtsaums undirbaningi getid
pid stillt, sameinad, vistad og eytt mynstrum. Pid purfid ekki ad vera med utsaumstakid tengt vid vélina til ad breyta eda
undirbia mynstrin. Innhladin mynstur eru synd 4 utsaumsfletinum 4 skjanum. Vid munum nu fara { gegn um taknin og

byrjum ofan til vinstra megin.

ADAL ADGERDIR A FRAMLENGDU VERKREININNI

Snertid taknid fyrir Start valmyndinatil ad opna framlegndu valreinina.

Tékn fyrir Start valmynd

Sauma valmynd

HLADA INN SAUM

Til 20 hlada inn saum, veljid pid taknid fyrir sauma val-
myndina 4 framlengdu verkreininni. Veljid valmynd og
forritunarglugginn opnast. Snertid pad mynstur eda
mynsturr6d sem pid viljid nota og sidan OK til ad hlada pvi
inn 4 utsaums-undirbuning (Edit). Lesid meira um hvernig
eigi a0 bua til saumaforrit { kafla 5.

Hlada inn hnappagati

Hzgt er a0 sauma ut hnappagot 4 efni sem spennt er {
ramma. Snertid taknid fyrir sauma valmyndina 4 framlengdu
valreininni og veljid valmynd B. Veljid dkvedid hnappagat

i glugganum sem opnast, og stillid sporlengdina, breiddina
og péttleikann. Snertid OK til a0 hlada hnappagatinu inn 4
utsaumssvaodio.

HLADA INN LETURGERD

Hzgt er ad bua til texta badi med utsaums letur-gerdum og
sauma leturgerdum. Hladid inn leturgerd med pvi ad velja
hana af framlengdu verkreininni og snertid pa leturgerd 4
skjanum, sem pid viljid nota.

Utsaums leturgerdir verda hladnar inn 4 undirbunings
gluggann fyrir ”atsaums leturgerdir” (Embroidery Font
Edit)

Sauma leturgerdir verda hladnar inn { forritun (Program).
Textinn sem pa verdur buinn til et svo hladinn inn {
utsaums-undirbining (Embroidery Edit).

Ath: Pid getid einnig hladid inn mynstrum, leturgerdnm og saummum
#r skrdarstjorn (File Manager).

HLADA INN MYNSTRI

Til a0 hlada inn mynstri snertid pid taknid fyrir Start val-
myndina til a0 opna fellilistann, og pid getid valid mynstur
ur listanum. Personulegu mynstrin ykkar eru einnig synd

4 valmyndinni. Til 20 hlada inn mynstri snertid pid pad

4 skjanum og pad fer pa beint { Gtsaums undirbining

(Embroidery Edit).

Stafréfs valmynd - Mynstur valmynd

Upplysingar

SET valmynd
Skrdarstjérn
UTSAUMS RADGJAFI™

UTSAUMS RADGJAFI™

Hinn einstaki UTSAUMS RADGJAFI™ melir sidan med
hentugustu nal, st6dugleikaefni og tvinna fyrir efnid sem
nota 4. Veljid efnid sem pid viljid nota fyrir dtsauminn og
farid sidan eftir radleggingunum. Snertid OK til ad loka
UTSAUMS RADGJAFJANUM™,

SKRAARSTJORN (FILE MANAGER)

Skréarstjérnin hjalpar ykkur vid ad beeta vid, faera, fjarlegja
og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar 4 audveldan
hatt. Snertid taknid fyrir skraarstjérn til a0 opna hana til
a0 vista { vélinni eda 4 utanadkomandi teki sem tengt er
vid USB tengilinn og padan t.d. { télvuna ykkar eda vid
HUSQVARNA® USB minnislykilinn. Veljid pann stad par
sem pid «tlid ad vista mynstrid. Snertid moppu til ad velja
hana og snertid og haldid til ad opna hana. Meira er um
skraarstjorn { kafla 9.

SET VALMYNDIN (SET MENU)

[ SET valmyndinni getid pid hunsad sjalfvirkar stillingar og
framkvaemt eigin handvirkar stillingar 4 sauma-stillingum,
vélastillingum, hljédstillingum og skjaarstillingum.

Snertid taknin til ad gera vidkomandi adgerd virka eda
opnid lista med valkostum. Meira er fjallad um SET
valmyndina { kafla 3.

UPPLYSINGAVALMYNDIN (INFORMATION
MENU)

Notid upplysinga valmyndina til a0 nalgast hjalpar-kjarna
og upplysingar. Upplysinga valmyndin er innbyggd, og
er styttri utgafa af leidarvisi vélarinnar. Lesid meira um
upplysinga valmyndina 4 bls. 3:10.



UTSAUMS UNDIRBUNINGUR - YFIRLIT YFIR TAKN

Utsaumsflatur

Minir rammar —|

Breyta steerd —

Undirbua liti -

Ganga frd forriti _|

Vista {“minum
mynstrum” 7

Geymslustada —

Flytja { ramma _|

— Fletta ( gegn um
mynstrin

— Velja allt

Beeta vid/fjarlegja
| vali®

— Afrita

— Eyda

| Spegla enda / enda

L Spegla til hlidar

Draga ad/
draga frd
Stjdrnmidja
Draga ad ramma |
Sdmma allt ad Stjdrnsveedi
Simma ad reit _|
Stadsetning
Kvardi
______ Utsaums
saumaskapur
Heildarfjoldi spora Valinn rammi

{ mynsturrédinni

Saumardd | Pan
voldu mynstri

MINIR RAMMAR (MY HOOPS)

Til a0 velja rétta rammasterd snertid pid taknid fyrir “mina
ramma”. Sprettigluggi kemur 4 skjainn og synir valkosti
um rammaval, og 4 peim lista eru einnig rammar sem fast

aukalega hja HUSQVARNA® umbodinu.

Eftir ad hafa valid pann ramma sem pid «tid a0 nota, lokast
sprettiglugginn sjalfkrafa.

3602200 6

260x200

240x150

200x200

180x130

170x100

170x100 E
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BREYTA STARD (RESIZE)

Med ”breyta sterd” (Resize) er hagt a0 minnka stard
mynsturs og gera pad allt a0 fimm sinnum minna, eda
steekka pad og gera pad allt ad atta sinnum staerra, en
upprunalega mynstrid var. Vélin endurreiknar fjélda
sporanna { mynstrinu pannig ad upprunalegur péttleiki

haldist.

Ath: Til ad minnka eda stekka mynstrio minna en 20%, notio
pid kvirdunar (scale) adgerdina. Kvordunar adgerdin breytir ekfei
sporafjoldanum i mynstrinn.

Stillingar vid ad breyta staerd
Veljio mynstrid sem pid viljid breyta sterdinni 4. Opnid
gluggann til a0 “breyta sterd” (Resize).

Stillid steerd mynstursins med pvi ad “snerta og draga”

4 skjanum eda med pvi ad nota stjérnflotinn. Staerd
mynstursins er synt { millimetrum fyrir ofan stjérnflotinn.
Til a0 fara til baka { upprunalega staerd, snertid pid taknid 4
midjum stjérnfletinum.

Stillid stadsetninguna 4 mynstrinu { rammanum med pvi ad
nota ”stadsetning” (Position) og ’snia’ (Rotate).

Halda fyllingargerd (Retain Fill Type)

Oll fyllingarsvadi { dtsaumsmynstri eru saumud { akvedinni
gerd af fyllingarsporum til ad na sem bestum arangri.
begar stekka 4 eda minnka 4 mynstur hefur pad ahrif 4
tyllingarsvaedin.

Pad er um tvo vegu ad reda pegar taka parf tillit til
tyllingarsveeda { mynstri sem 4 ad breyta um sterd a.

1. Sjalfgefna stillingin gerir ekki rad fyrir pvi a0 halda
gerd 1 fyllingarsvadi, og pad er hradvirkasta adferdin
til ad breyta um steerd 4 mynstri. Hins vegar geta
fyllingarsveedin litid Gt 60ruvisi en 4 upphaflega
mynstrinu.

2. Dbegar halda fyllingargerd” et valin, tekur lengti tima
a0 breyta sterdinni 4 mynstrinu, en pa verdur aferdin
s sama og { upprunalega mynstrinu. Ef pid «tlid ad
stekka mynstur verulega, malum vid med pvi ad pid
notid adferdina “halda fyllingaraferd”, til ad na sem
bestum arangri.

Byrja breytingu a steerd

begar pid erud ordin anegd med sterd og stadsetn-ingu
mynstursins, snertid pid OK til ad loka glugganum og bytja
breytinguna. Stundaglas 4 skjanum synir ad vinnslan er {
gangi. Pegar henni Iykur lokast glugginn.

Snertid ”hatta vio” (Cancel) til ad fara aftur { ’dtsaums-
undirbuning (Embroidery Edit) an pess ad breyta staerd.

Ath: Ekki er hagt ad breyta innbyggdum saumum eda sanmaridum.

- 88

Halda fyllingargerd
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Snda

Breyta sterd
Stadsetning

Stjérn
midja

Staekka
mynstrid

Minnka
mynstrid



ARIDANDI UPPLYSINGAR UM BREYTINGAR A
STARD

bar sem mynstur ern upprunalega biiin il fyrir dkvedna
mynstursterd, er aridandi ad gera sér grein fyrir eftirfarandi atridum
7 sambandi vid breytingar d stwrdum. Sanmid alltaf synishorn af
mynstri sem steerd hefur verid breytt, dour en pid saumid pad i
endanlega flik eda annad.

Breyting 4 steerd er alltaf hlutfallsleg. Ef pid minnkid
mynstur um 30%, pa verdur pad 30% minna badi

a lengd og breidd. Ef mynstrid er med mikid af
smaatridum ma buast vid pvi a0 sum af peim hverfi
eda verdi bjogud og/eda ad pau verdi mjog pétt.
Sum mynstur xtti ekki ad minnka um meira en 25%,
sérstaklega ef pau innihalda mikid af smaatridoum.

Hegt er ad staekka mynstur pannig ad pau verdi sterri
en ramminn, en gatid alltaf ad pvi ad breytt mynstur
komist fyrir { rammanum. Ef mynstrid er starra en
ramminn er ekki haegt ad sauma pad.

Ef pid stekkid mynstur of mikid, gaetud pid séd
o6reidu i sporunum. Byrjid pa upp 4 nytt og staekkid
hlutfallslega minna til ad na betri arangri. Eftir pvi
hve mikid minni er laust { vélinni getu sum mynstur
reynst of flokin til ad breyta staerdinni { vélinni. Notid
pa heldur 5D Embroidery hug-bunadinn til ad stakka
stor og flokin mynstur. Pessi hugbunadur fest hja
umbodinu.

Byrjid avallt 4 upprunalega mynstrinu pegar pid tlid
a0 breyta staerd. Petta er til a0 tryggja sem best gadi 4
sporunum. Ef mynstur sem hefur verid sterdarbreytt
er vistad og pad sidan sterdarbreytt 4 ny, getur pad
haft { f6r med sér mjog oregluleg spor. Til ad na sem
bestum arangri vid sterdarbreytingu bytjid pa alltaf
med mynstur { upprunalegri staerd.

Allt eftir pvi hvad pid breytid sterd 4 mynstri mikid
og einnig eftir pvi hversu morg spor eru { vidkomandi
mynstri, mun sterdarbreytingin taka lengti eda
skemmri tima. Sterdarbreyting 4 mjdg stéru og fléknu
mynstri geeti teki® pé nokkrar mindtur og eftir ad pid
hafid ytt 4 OK, er ekki haegt ad haetta vid og pid verdid
a0 bida eftir pvi a0 ferlinu ljuki.

Pao skiptir ekki mali { hvada 160 pi stillid sterdina,
snuninginn, speglunina o.s.frv. Pegar pid snertid OK,
bytjar vélin alltaf ad breyta steerdinni fyrst og sidan
kemur sniningurinn og ad lokum speglunin o.s.frv.

Vid mazlum med pvi ad pid notid frekar kvérdun
stad sterdarbreytingar, ef pid atlid ad breyta sterd
um minna en 20%, og pad sama 4 vid um mynstur
sem hafa verid hénnud med einféldum eda preféldum
sporum eins og krosssaumsmynstur. I slikum tilfellum
viljio pid ekki bzta sporum vid mynstrid - pid viljio
bara gera mynstrid sterra eda minna med pvi ad gera
hvert upprunalegt spor sterra eda minna.

UTSAUMS UNDIRBUNINGUR



UNDIRBUA LITI
Snertid taknid til ad undirbia liti” (Color Edit) til ad fara
pa skjamynd.

LITASKIPTINGAR

[ ”litaskiptingum” (Thread Color Change) getid pid breytt
e0a stillt litina { mynstrinu. Hver litablokk er skyrd ut
listanum yfir litablokkirnar, sem er haegra megin 4 skjanum.

Dami: 1:2, tvinnalitur niimer 2343, RaRa 40, 1:2 pyoir annar
tvinnaliturinn { fyrsta innbladna mynstrinu er Robison-Anton Rayon
7 grifleifea 40.

I listanum yfir litablokkirnar snertid pid pa litablokk sem
pid viljid breyta. Snertid taknid fyrir “litaskiptingu” (Thread
Color Change) til 20 opna glugga med 64 mismunandi
litum. Snertid nyja litinn til ad velja hann og snertid sidan
OK. Glugginn lokast og nyi liturinn verdur nd settur {
listann yfir litablokkina og { mynstrid.

Veljid meira en eina litablokk

Til a0 breyta fleiri en einni litablokk { hvert sinn, snertid
pid “bactid vid/fjarlegid valtakn” (Add/Remove Selection
icon), og snertid sidan par litablokkir sem pid viljid velja/
afvelja.(select/deselect).

Snertid taknid “Velja allt” (Select All) til ad framkvaema
breytingar 4 6llum litablokkunum { einu. “Baeta vid/
fjatlegja” (Add/Remove) er sjilfkrafa gert virkt. Til ad
afvelja litablokk er n6g a0 snerta hana 4 listanum. Snertid
adgerdina “Bata vid/afvelja” 4 ny til ad gera adgerdina
ovirka og afvelja allar litablokkir.

Notid “Velja jatnt” (Select Equal) til ad breyta 6llum

eins litablokkunum { einu. Snerti® pa litablokk sem pid
vilji® breyta, og snertid sidan “velja jafnt” til ad velja allr
litablokkir sem eru eins 4 litablokks listanum. “Baeta vid/
fjarleegja” adgerdin er pa sjalfkrafa gerd virk. Ef tvar eda
fleiri litablokkir eru valdar, mun “velja jafnt” (select Equal)
velja allar litablokkir sem eru eins { 6llum v6ldum litum.

Valdar og 6valdar litablokkir eru syndar a skjanum
Valdar litablokkir eru syndar { 2-viddar eda 3-viddar skodun
(sja 2-viddar/3-viddar vixlskodun” (toggle) 4 pessari
bladsidu). Litablokkir sem ekki eru valdar eru syndar sem
litadir punktar 4 skjanum, sem audveldar ad sja hvada
litafletir { mynstrinu munu breytast.

RUDUFLOTUR

Snertid taknid fyrir raduflot til ad gera adgerdina virka

eda ovirka a skjanum. Ruduflotinn er gott ad nota sem
viomidun pegar verid er ad tengja fleiri mynstur saman eda
stadsetja pau 4 utsaumsfletinum. Fjarleegdin 4 milli linanna 4
radufletinum samsvarar ad hamarki 20 mm. Ef pid dragio
utsaumsflotinn ad ykkur, minnkar fjarlegdin 4 milli linanna
1 10mm og 5mm sem gefid er til kynna med finni linum.

Breyting & tvinnalit

Ruduflétur Beeta vid) / Velja jafnt
2-viddar skodun Fjarlegja
3-viddar skodun
vixlskodun Velja allt

2-VIDDA/3VIDDA ViXLSKODUN

i 2-viddar skodun hladast mynstrin flotar inn 4 skjainn og
audveldara er ad sja litablokkirnar i mynstrinu. T 3-viddar
skodun kemur aftur 4 moéti betri mynd af mynstrinu, med
betri skuggum og dypt { myndinni.

Snertid ”3D” taknid til ad skipta yfir 4 3-viddar skodun.
Taknid verdur valid. Snertid pad 4 ny til ad afvelja og fara
aftur yfir 4 2-viddar skodun.



UNDIRBUA SAUMAFORRIT

Ef pid snertid taknid “undirbia saumaforrit” (Edit Stitch Program), opnast gluggi
svo pid getid undirbuid og/eda breytt saumaforriti sem pid hafid hannad. bid getid E@HT
bett vid sporum eda eytt sporum. Ef pid hafid hannad spor { dtsaums-adgerd -3
(Embroidery Mode), getid pid vistad saumana sem hluta ur mynstri, og pid getid
adeins saumad pau i Gtsaums-adgerd.

Vista saumaforrit i Utsaums-adgerd

Snertid ”’Start” valmyndina og s{®an sauma-valmyndina (Stitch Menu). Forritid
sauminn og snertid sidan OK { nedra hagra horninu 4 skjanum. Pid farid pa aftur -

i dtsaums-undirbuning (Edit). Snertid taknid “vista { minum mynstrum” (Save to r_
My Designs) til a0 vista saumaforritid par. Saumaforrit sem hannad er i ”atsaums-
a0gerd” (Embroidery Mode) er ekki haegt ad opna { ”sauma-adgerd” (Sewing Mode).

Lesid meira um hvernig 4 ad forrita saum { kafla 5.

FORRITID VISTAD

Snertid taknid “vista { minum mynstrum” (Save to My Designs) til a0 vista mynstrid {!,-.-
eda mynsturrdina. 1 glugganum sem opnast veljid pid hvar pid viljid vista mynstrid. rf—
Veljid “min mynstur” (My Designs), ”minar skrar” (My Files) eda “utanadkomandi

taki (External device). Mynstur sem hafa verid vistud i “minum mynstrum” er hagt
a0 nalgast { gegn um mynstur valmyndina 4 framlengdu verkreininni.

GEYMSLUSTADA (PARK POSITION)

Snertid taknid fyrir geymslustédu” til feera Gtsaums-arminn 4 takinu { stéou til ad
geyma utsaumstakio.

FARA { RAMMA (MOVE TO HOOP)
B

Snertid “fara { ramma” til ad faera hvada mynstur sem er fyrir utan rammaflétinn inn
a flotinn. Mynstrid verdur pa sett eins nalegt jadrinum 4 rammanum og hzgt er.

SUMMA

Summa ad/summa fra (zoom in/zoom out) N

pid getid summad saumaflétinn ad eda fra. :H:' 100% =
Notid ”simma a0’ (Zoom In) (+) til a0 sja nermynd af svadi innan mynstursins,
notid® ”summa fra” (Zoom Out) (-) til a0 fra.

Simma ad  Sdmma

Simma i ramma / SGmma allt ad ramma ad dllu
”Simma { ramma” (Zoom to Hoop) stillir utsaumsflétinn pannig ad hann passi { Fr—=y1 [ E
valinn dtsaumsramma. ’Simma allt ad” (Zoom to All) synir 61l mynstrin { Gtsaums @ 33
samsetningunni. L 4 & L
Summa i reit ra
Med skjapennanum snertid pid og dragid hann 4 utsaumsfletinum til ad bua til reit
eda kassa. Skjarinn simmar sidan til ad syna petta svaOi. )

Sdmma ad
Ath: begar pid dragio ad verdur mynstrid mjig stort a skjanum. Lil ad finna eitthvad sérstakt reit

svadi 1 mynstrinu snerti pid “skotra” (Pan). Snertid og dragid eda notid drvarnar a stjornfletinum
til ad finna pann flit { mynstrinn sem pid viljid vinna vid.

SAUMAROD AVOLDUM MYNSTRUM

Mynstur eru { sému 160 og peim er hladid inn { utsaums undirbining. Pegar verid

er ad vinna vid nokkur mynstur { einu getur verid gott ad vita { hvada r60 pau verda
saumud. Veljid akvedid mynstur med pvi snerta pad til ad sjd hvar pad er i r6dinni. 3
(5) yoir til deemis ad valda mynstrid er pridja a0 fimm mynstrum sem 4 eftir a0 sauma.

UTSAUMS UNDIRBUNINGUR
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SNERTI ADGEDIR (TOUCH FUNCTIONS)

Valid mynstur er med raudan ramma { kring, Valid utsaums
stafr6f er med bldan ramma { kring um textann. Til ad velja
mynstur 4 skjanum er nég ad snerta pad. Pid getid notad
skjapennann til ad gera breytingar beint 4 skjanum med pvi
a0 snerta og draga 4 utsaumsfletinum. Pid getid skotrad
(Pan), stadsett, snuid og kvardad allt eftir pvi hvada adgerd
er virk. Pid getid einnig notad érvarnar 4 stjdrnfletinum til
20 framkvema petta.

Stada eda stadsetning (Position)

Pegar stada eda stadsetning” er virk, getid pid fert
vidkomandi valid mynstur hvert sem er 4 ttsaumsfletinum.
Tolurnar fyrir ofan stjérnflétinn syna { millimetrum
naverandi 160rétta og larétta stadsetningu fra midjunni a
rammanum.

Snertid taknid fyrir stjérnflétinn og mynstrid verdur flutt
aftur 4 midja stadsetningu rammans.

Kvordun (Scale)

Pegar kvordun er virk getid pid stekkad eda minnkad
mynstrid eda mynstrin eda pa hopa af mynstrum um allt ad
20%. Sjalfgefin gildi eru ad steerdarhlutféllin 4 mynstrunum
eru laest. Petta er synt med lokada lasnum 4 takninu {
midjum stjérnfletinum. Til a0 opna lasinn er nég ad snerta
hann. Nu er haegt ad breyta had og breidd 6had hvort
60ru.

Ef pid faerid skjapennann a skjanum { attina a0 midjunni
4 voldum mynstrum, mun steerdin 4 peim minnka. Ef
pid ferid skjapennann fra midjunni 4 voldum mynstrum
pa mun sterdin 4 peim aukast. Notid stjornflotinn til ad
finstilla.

Ath: Til ad anka eda minnka mynstur um meira en 20%, notid pid
adgerdina ad breyta sterd (Resize).

Skotra (Pan)

begar ”Pan” er virk getid pid skotrad um utsaumsflétinn {
addreginni mynd.

Snertid stjérnmidjutaknid til a0 midjusetja skodunina 4
rammanum.

Snua (Rotate)

begar ”sniningur” er virkur, er haegt ad snda mynstrinu eda
mynstrunum { kring um midjupunkt valins mynsturs.

Notid 6rvarnar 4 stjornsvedinu til ad snia mynstrinu eda
mynstrunum { einnar gradu prepum. Hver snerting 4 midju
stjornsvadisins snyr mynstrinu um 90° réttselis

Fyrir ofan stjornsvaedid getid pid séd um hve margar gradur
buid er ad snta mynstrinu fra upprunalegri st6du.
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HLIDAR OG ENDASPEGLUN

Til a0 spegla mynstur larétt snertid pid taknio fyrir
hlidarspeglun. Til ad spegla pad 160rétt snertid pid taknid
fyrir endaspeglun.

EYDA (DELETE)

begar pid snertid taknid fyrir eydingu” (Delete), verdur
vOldum mynstrum eytt af dtsaumsfletinum. Ef fleiri en
eitt mynstur eru valin kemur sprettigluggi 4 skjainn og pid
erud bedin um ad stadfesta ad pad eigi ad eyda pessum
mynstrum.

Snertid og haldid vid eydingartaknid til a0 eyda 6llum
mynstrum sem eru 4 utsaumsfletinum. Sprettiglugei kemur
a skjainn og pid erud bedin um ad stadfesta valid.

AFRITA (DUPLICATE)

Snertid “afritunar” (Duplicate) taknid til ad bua til afrit af
vOldu mynstri.

Ef pid viljio fleiri en eitt afrit, snertid pid og haldid vid
taknid og pa kemur upp sprettiglugei par sem pid getid sett
inn pann fj6lda sem pid viljiod fa.

Sja einnig bls. 7:10-7:11 en par eru upplysingar um hvernig
cigi a0 velja og afvelja mynstur.

@ ®

Spegla enda i enda

Spegla til hlidar

UTSAUMS UNDIRBUNINGUR
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HVERNIG A AD VELJA MYNSTUR

begar mynstrum er hladid inn { dtsaums-undirbuning
(Edit), er sidast valda mynstrid virkt mynstur. Valid mynstur
ar alltaf med raudan ramma { kring, en valid stafr6f med
blan ramma.

Velja eitt mynstur

Til ad velja eitt mynstur getid pid annad hvort snert
vidkom-andi mynstur 4 skjanum, eda snert taknid “fletta {
gegn um mynstut”(Step Through Designs). Pad tdkn gerir
ykkur kleift ad velja eitt af mynstrunum sem eru 4 skjanum
ef pid viljid breyta pvi 4 einhvern hatt. T hvert sinn sem pid
snertid petta takn, veljid pid avallt naesta mynstur og pa {
peirri 160 sem pau voru hladin inn 4 flétinn.

1. 1 utsaums-undirbaningi (Edit), snertid pid Start 4
valreininni til ad opna framlengdu valreinina. Mynstur
valmyndin (Design Menu) opnast.

Veljid mynstur af felliglugganum med pvi ad snerta pad.
Snertid afritunar (Duplicate) taknid prisvar sinnum.

Sidasta mynstrid er med raudan ramma i kring, sem
pyoir ad sé valid og virkt mynstut.

4. Ef pid viljid velja fyrsta mynstrid sem pid véldud snertid

pid taknid “fletta  gegn um mynstur” (Step Through
Designs). I hvert sinn sem pid snertid taknid, faerist pid
yfir 4 naesta mynstur og { peirti 160 sem pau voru valin.
5. DPegar pid hafid valid pad mynstur sem pid vorud
a0 leita a0, getid pid eytt, afritad, stadsett, kvardad,
speglad, breytt sterd og/eda snuid pvi. Adeins valid
mynstur mun breytast { samrami vid pa adgerd sem
pid veljid.

Velja oll

Ef pio viljio velja 6ll mynstrin, snertid bid einfaldlega
taknid “velja 6ll

Start Valmynd
L
NN
" RE
4:'-‘-"’ cg'-{
= 0=
(¥
a¥ e

” (select all). Oll mynstrin sem eru a skjanum verda pa valin. Na

getid pid feert, eytt, afritad, kvardad, speglad, breytt sterd og/eda snuid peim.

PROAD VAL

Valmoguleikar

Um er a0 reda prja mismunandi moguleika vid ad velja mynstur 4 skjanum.. Detta
gefur ykkur méguleika 4 ad velja undirsett af innhl6dnum mynstrum og gera

breytingar eingéngu 4 peim mynstrum.

1. Valid mynstur (1) - Mynstrid er merkt med heilli raudri linu. bid getid breytt
mynstrinu eda mynstrunum. Pid getid kvardad, snuid, breytt sterd og breytt

valda mynstrinu.

2. Merkt og valid - Mynstrid er merkt med doppottri raudri linu. Pid getid
framkvaemt breytingar 4 merkta og valda mynstrinu. Pid getid fjarlaegt petta
merkta frd voldu mynstrunum med pvi ad yta 4 tiknid “bata vid/fjarlegja

(Add/Remove).

3. Merkt mynstur - Pegar tvo eda fleiri mynstur eru a skjanum, getid pid merkt
mynstur. Mynstrid verdur merkt med doppéttri svartri linu.

Breytingar eins og kvordun eda snuningur hefur engin ahrif 4 mynstrid. Pegar
pid veljid taknid “bacta vid/fjarlegja” (Add/Remove), breytist hins vegar svarta
doppétta linan { rauda lina. NG er mynstrid ordid merkt og valid.

Fara f gegn
"= um mynstrin

5T Velaalit
L Baeta vio/
flarleegja

Lo Afrita

Jil.-- Ey&a

|.Valid eda valin
mynstur hafa
raudan glugga
kring.

2. Merkt og
valin mynstur
eru med raudan
doppdttan
glugga { kring

3. Svartur dopp-
Stturgluggi pydir
ad mynstid sé
merkt og ekki
virkt..




Valid um ad bzta vid og/fijarlegja

Ef pid hafid hladid inn nokkrum mynstrum og viljid breyta
bara nokkrum peirra, getid pid notad “bata vid/fjarlegja”
adgerdina. Snertid taknid til ad gera adgerdina virka.
Merkid mynstrin med pvi ad snerta pau og bata peim vid
valid.

bid getid einnig notad pessa adgerd a eftir “velja allt”

(Select All) adgerdina til ad fjatlagja eitt eda fleiri mynstur
ur hépnum. Merkid sidan mynstrid sem pid viljid fjarlegja
og smellid 4 “beta vid/fjatlegja” adgerdina til ad fjatlegja

pau ur valinu.

FORRITA LETURGERDIR -

Til 20 opna utsaums leturgerdir farid pid { ttsaums- " L8
undirbfm.ing (Edit) 0g snerti® Start” valmyndipa. Utsaums Ganga fri--2ar @ =
leturgerdirnar eru fyrir nedan sauma-letur-gerdirnar. saum | 5
Veljid leturgerdar valmyndina (Font menu) 4 framlengdu i,
verkreininni og veljid dtsaums leturgerd af listanum. Pegar " &

pid gerid petta opnast forritunarglugginn fyrir dtsaums
leturgerdir sjalfkrafa. Pid getid einnig opnad pennan glugga
ef pid viljid lagtaera eda stilla texta sem er pegar fyrir hendi
i dtsaums undirbiningi (Edit). T slikum tilfellum veljid pid
vidkomandi texta og snertid sidan taknid fyrir “lagfeera
saum” (Edit Stitch).

Ath: Ef textinn er biiinn til med sanma leturgerdnm (ekki itsanms
leturgerdum), pd opnast forritunar-glngginn 7 stadinn.

T R Y

Utsaums textaritill notadur (To use the Editor)

stafrof
Notid skjapennann og snertid pa stafi sem pid viljid baeta
vid { textann. Textinn er syndur 4 textafletinum og med BEMENESER SN
bendilinn vid virkan staf. Notid 6rvarnar til ad fara fram og Forskodunt————# F & H I 4
til baka { textanum. d stafrofi K L M N O
bid getid breytt leturgerdinni og steerdinni 4 textanum P @ R 8§ T
med pvi ad snerta taknid “breyta textanum” (Change S T e
Font). Veljid adra leturgerd eda staerd a leturgerd og allur
textinn breytist b4 { pa nju leturgerd og stztd sem pid LA
v6ldud. Forskodun og nafn 4 valinni leturgerd er synt 4 SR
forskodunarfletinum. [ [

Patace Serigl 3

Staf baett inn i texta
Notid 6rvarnar til ad fera bendilinn 4 pann stad sem pid Bendil t——
viljid baeta staf inn {. Snertid stafinn og honum verdur batt Textasvadi—+ Designer
inn 4 pann stad sem bendillinn er stadsettur. - il
Eyda staf h
Til a0 eyda einum staf stadsetjid pid bendilinn fyrir aftan ) Eyda
pann stad sem pid @tlid ad eyda. Snertid eydingartakniod Orvar

(Delete). Ef pid viljid eyda 6llum textanum sem pid
hafi® buid til, snertid pid og haldid vid eydingartaknid.
Sprettiglugei kemur upp og bidur ykkur ad stadfesta valio.

UTSAUMS UNDIRBUNINGUR




7:12

SPRETTIGLUGGAR i UTSAUMS
UNDIRBUNINGI

Komin fram fyrir hamarks sporafjolda
(Exceeded maximum number of stitches)

Mynsturrédin sem pid erud ad reyna ad hanna inniheldur
of mérg spor. Saumar6d getur haft ad hamarki u.p.b.
500,000 spor.

Utsaumsrodin er of flokin

(Embroidery combination is too complex)

Dbessi sprettigluggi getur komid fram af tveimur astedum:
*  Mynsturblandan inniheldur of margar litablokkir.

*  Pad eru of mérg mynstur { utsaumsroédinni.

Exceeded maximum number of
stitches.

Embroidery combination is
too complex.
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FARID | UTSAUMS-SAUMASKAP

Til a0 sauma mynstrid (eda mynstrin) farid pid { Gtsaums-saumaskap med pvi ad snerta GO taknid sem er { nedra hegra
horninu 4 utsaums-undirbinings (edit) glugganum. Utsaumstaxkid verdur ad vera tengt vid vélina og réttur rammi 4 pvi
pegar vélin fer { dtsaums-saumaskap (Embroidery Stitch-Out).

UTSAUMS-SAUMASKAPUR - YFIRLITYFIR TAKN

@g%} Q A Hraohjdlp

——r— Listi yfir litablokkir
Stadsetning & mynstri —| 1:1 ~u i
EEo 6— Skrunsledi
RaRa 40
Preeda { rammann
1:2

Feera ramma

2343
RaRa 40
= Litablokk

Allur skjdrinn

1:4
;o . 2483
| einum lit — RaRa 40
(Monochrome) —
1:5
2546
Raka 40
H h
orna athugun 1:6
Ndverandi simm I?t:th.: 40 y
Summa ad -
Suimma fra |
SUmma ad ramma __lf'@ﬂ r qu.‘ i IfJOldI qul."a {
a0, 8% 28 l - 88 1(56509)—— Utsaumsrdd
, P DOOC 5 2 1(428y——— Fjoldi spora f
SUmma ad reit —4&@ — g 1 ) nudverandi litablokk
Sdmma ad ollu — B :_

Timi sem eftir er
nuverandi litablokk

Fara 4 spor Fara aftur
. { Utsaums
Fletta spor fyrir spor undirbuning

Tvinnaspenna



STADSETNING MYNSTURS

Snertid taknid fyrir stadsetningu mynsturs (Design
Positioning) til ad opna stadsetningargluggann. Pad gerir
ykkur kleift a0 stadsetja mynstur nakvamlega 4 pann stad
sem pi0 viljid hafa pad 4 efninu. Pad er einnig notad pegar
pid viljid sauma annad mynstur vid hlidina 4 mynstri sem
var saumad adur.

Ath: Ef pid viljid adeins fera mynstrid ykkar 7 sitsanms-
sanmaskap, opnid pid stadsetningarglnggann og ferid nynstrid med
pvi ad nota stjdrnbnappana eda skjdpennann.

Notid ”Simm” (Zoom) eda ”Skotru” (Pan) til ad fullvissa
ykkur um ad pid stadsetjid mynstrid ndkvaemlega 4 réttan
stad. Finstillid med 6rvunum 4 stjérnbordinu.

Sidmma ad bendli

Hamarkar simmid og skimar utsaumsflotinn pannig
a0 stadsetning bendilsins verdur 4 midjum skjanum.

Horna athugun og midju athugun

Horna athugun er til a0 fara eftir utlinum mynstursins og
fara { 61l fjégur hornin til a0 athuga hvort féturinn rekist
nokkurs stadar . Pid getid fundi® midjustédu mynstursins
med pvi ad snerta taknid fyrir midju athugun.

Horna athugun Midju athugun

Stadsetningaralfur fyrir
mynstur - brep -4

---------

.........

Summa ad bendli

Stjdrnsvaedi
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HVERNIG A AD NOTA
MYNSTURSTADSETNINGU

Saumid mynstur DR_053.vp3 { stérum ramma.

Pegar Gtsaumurinn er buinn, snertid pid X til a0 halda
mynstrinu 4 skjanum. Snertid mynsturstadsetningu til ad
stadsetja nasta mynstuf.

Gandalfur (Wizard) fyrir mynsturstadsetningu
Snertid eitt af nimerudu taknunum til a0 stadsetja
mynstrid ykkar prep fyrir prep. Frekari upplysingar eru i
hradhjalpinni og nimerudu taknunum.

. Veljid leesipunkt a skjanum

Snertid numer 1 til ad velja lesipunkt. Setjid rauda
bendilinn 4 pann stad sem pid viljid hafa pennan lesipunkt
i mynstrinu.

2. Farid lesipunktinn a efninu

Snerti® numer 2. Raudi bendillinn laesist nd 4 skjanum.
Hann breytist nd ar raudum lit { graan og med hring

kring um midjuna 4 lesipunktinum. N1 getid pid stadsett
mynstrid nakvaemlega par sem pid viljid hafa pad a efninu
med pvi ad nota skjapennann eda stjérnhnappana. Getid
a0 rammanum pegar hann ferist pegar pid notid érvarnar,
til ad stadsetja mynstrid nakvaemlega par sem pid viljid hafa
pad. Stadsetning néalarinnar synir ykkur hvar lesipunkturinn
verdur 4 efninu. Notid stjérnhnappana til ad finstilla.

Ath: Ef pid erud dnwgd med stadsetningn mynstursins snertid pio
OK 7 nedra hagra horninu. Ef pid purfid einnig ad stilla hallann a
mynstrinu haldio pid dfram med prep 3.

3. Setjid samstaedupunkt a skjainn

Snerti® numer 3 til ad gera samstedupunkt virkan. bid
getid athugad med adra stadsetningu innan mynstursins til
a0 fullvissa ykkur um ad mynstrid sé

rétt uppsett og pa gert frekari breytingar ef potf

er 4.

Fylgist med bendlinum 4 skjanum til a0 velja sam-
stedupunktinn. Stadsetjid rauda bendilinn par sem

pid viljid ad samstedupunkturinn verdi { dtsaumnum.
Ramminn mun ferast, pannig ad nalin gefi samstedu-
punktinn til kynna. Notid stjérnhnappana { finstillingar.

4. Snuid mynstrinu a efninu

Snerti® numer 4. Snuningsadgerdin verdur sjalftkrafa
valin. Notid skjapennann til ad snida mynstrinu { kring
um laesipunktinn. Horfid 4 efnid og sntid mynstrinu par
til nalin er nakvamlega 4 peim stad sem pid viljid hafa
samsteedupunktinn. Snertid OK.

Stadsetningaralfur
fyrir mynstur prep -4

v 1 83
4

(‘E 21 3
""""" S M

.........




/Efing fyrir stadsetningu mynsturs
T T —
1. Veljid mynstur DR_053.vp3 og saumid pad einu n (I
sinni { efra vinstra hornid 4 rammanum. Snertid : i 4
namer 1. Notid skjdgpennann eda stjérnorvarnar til :
a0 fxra bendilinn { efra vinstra hornid 4 mynstrinu. . o +%,
Snertid “Summid ad bendli” (Zoom to cursor) - s 9 | |
til 20 hamarka simmid, pannig ad pid getid sett Il e — ;,'f{;x?
bendilinn nikvemlega 4 mynstrid. Veljid "Pan” til ad L o —————
feera mynstrid 4 skjanum an pess ad fara bendilinn. o ' e
Endurveljid ”stadsetningu” (Position) pegar pid viljid Nl Y o =
feera bendilinn. - 5 & -
_-;- g ;
I —
2. Snertid numer 2. Bendillinn er nu laestur. Ferid .v,a, -
. . , . x s . e e
nu lesipunktinn { efra vinstra hornid 4 dtsaumada A = i
mynstrinu. Notid stadsetningar adgerdina og i s :
stytihnappana til ad fera bendilinn. Fylgist med Fea :
rammanum ferast par til nalin er beint fyrir ofan R
stadinn par sem pid viljid ad mynstrin tengist. Pegar +1, | |
pid erud anxgd, snertid pid OK til ad loka glugganum NS - E
fyrir mynstur stadsetningu og bytja ad sauma. i g —————
(ORCH e
® g = __ W
I —
3. Ef pid viljio stilla upp mynstri pannig ad pad sé a '
mots vid mynstur sem saumad var adur, getid pid
valid annan samstedupunkt. Snertid nimer 3 og farid k s — =
rauda bendilinn 4 punkt par sem pid viljid ad annar 7 et =) i |
samstedupunkturinn verdi. Fylgist med skjanum og . 2
summid ad (zoom in) eins og pid getid pannig ad pid : B 2,
getio stillt bendilinn eins nakvamlega og hagt er. - 0.
o I
: -._S‘{'_Z_ e — == : :'..-Ifi;:«.?
v T —— — ’*l',_.u";-"-'
(ORCH e
® g = __ W
2
4. Snertid numer 4 til ad snda mynstrinu pannig ad pad sé '
4 méts vid eldra Gtsaumada mynstrid 4 efninu. Getid =
pess ad nalin sé 4 nakvemlega réttum stad a efninu. : ‘5 1f =
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5. Snertid OK til a0 loka ”mynstur stadsetningu” (Design it
Positioning) og byrja ad sauma. *'n,
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PRADA | RAMMA

bradispor festir efnid betur vid stodugleikaetnid sem er
undir pvi. Pad kemur sér sérstaklega vel ef t.d. ekki er hagt
a0 spenna efnid { rammann. Preding kemur sér einnig vel
pegar um teygjanleg efni er ad reda.

Snertid taknid “praeda { ramma” (Baste in Hoop) og vélin
saumar predispor { kring um mynsturflétinn. Snertid og
haldi til 20 opna utsaums-pradingar-gluggann.

Preda i kring um mynstur

Veljid “prada i kring um mynstur” til ad sauma pradi-spor {
kring um mynstursvadid a efninu.

bPreda i rammann

Veljid “prada { rammann” til a0 sauma pradispor a efnid
allan hringinn rétt fyrir innan rammann.

P10 getid valid badar adgerdirnar til ad bzta vid auka-legum
styrkleika 4 sérstok efni { rammanum.

Ath: Bradisporunum verdur batt inn d listann yfir litablokkirnar
0g med mignleika d ad sauma pan spor frir spor. Litablokkin fyrir
pradisporid hverfur af listanum pegar biiid er ad sanma sporin.

Ath: Eingongn er hagt ad gera pradisporin virk ef pau eru stadsett
sem [yrstu sporin  mynstrini.

Ath: Snertio FIX hnappinn til ad gera valda predingar adgerd virka
eda dvirka.

FARA RAMMANN

Notid adgerdina ”faera ramma” (Move Hoop) til ad fara
utsaumsarminn 4 annan stad.

Nuverandi sporstada (Current Position)

begar pid viljid fara aftur 4 ndverandi sporst6du og
halda afram ad sauma ut, par sem pid vorud truflud

vid saumaskapinn, snertid® pid taknid fyrir “naverandi
sporst6du” (Current Stitch Position). bid getid einnig
snert hnappinn ”Start/Stop” einu sinni til ad fara aftur 4
naverandi sporstddu og halda afram ad sauma.

Geymslustada (Park Position)

Pegar ttsaumnum er lokid, fjarlegid pid rammann af
tackinu og veljid “geymslustédu” . Utsaumsteekid faerist pa {
rétta stdou fyrir geymslu.

Notid geymslustédu einnig pegar pid viljid fera
utsaumstaekid fra til a0 sauma venjulega sauma.

Ath: Myog dridandi er ad ditsaumsramminn sé tekinn af
itsanmstakiny ddur en pad er sett i geymslustiou.

Spolustada (Bobbin Position)

Til a0 skipta um spélu, snertid pid ’spolustédu”. Ramminn
fer fra ykkur og gerir ykkur kleift a0 komast a0 og opna
lokid yfir spéluhtsinu og skipta um spélu.

" C T T T T esesseey [
Q0 [ B g —
4 3 0:1
Sl | Fix ®
e}
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1661 Baste around design m T
9 Fix
.
‘@’ Baste around hoop area m [
¥ 1:1
2731
RaRka 40
1:2
2741
RaRa 40
1:3
2221
RaRa 40
1:4
2416
Raka 40 L

S

Current Stitch Position

Park Peosition

(=]

Bobhin Position

Trim Position

E3/ I S

Center Position

Stada fyrir tvinnaklippingar (Trim Position)

Stada fyrir tvinnaklippingar faerir rammann ad ykkur til
a0 audvelda ykkur ad hreinsa st6kkspor og efni ef um

sérstakar adgerdir er ad raeda.

Ath: bid getid einnig snert hnappinn “nélin uppi/ niori” d vélinni til
ad fara rammann 1 stoou fyrir kippingar.

Midjustada (Center Position)

Notid midjustddu ef pid viljid athuga hvar midjustada
mynstursins verdur 4 efninu.
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Allur skjdrinn—

| einum lit
Monochrome —

Horna athugun—

Sdmma ad/fra—

Sdmma ad ramma—

SUimma ad reit—

Summa ad ollu—

Timi sem eftir er | SR
hverjum lit fyrir sig

STOR SKJAMYND (FULL SCREEN) SUMMA

Til 20 skoda mynstrid { eins stoérri mynd og hagt et, notid
pid 7stéra skjamynd” (full screen) adgerdina. Mynstrid fyllir
pa ut { allan skjainn. Snertid skjainn einu sinni til ad loka

Simma ad og fra (Zoom In/Out)
Notad til a0 draga Gtsaumsflétinn ad eda fra. Notid simma
a0 (+) til a0 f4 nermynd af fleti 2 mynstrinu. Notid (-) til

glugganum. . .
a0 summa fra og skoda heildarmynstrid.

[ EINUM LIT (MONOCHROME)

Snertid taknid til ad virkja adgerdina fyrir Gtsaum { einum
lit. Oll mynstur verda synd { graum lit og vélin kemur ekki
til med ad st6dva til a0 skipta um tvinnalit. Til ad gera
adgerdina 6virka 4 ny snertid pid taknid a ny.

Ath: Ef adgerdin til ad klippa yfirtvinnann i stikkspor-um er valin ~ SUmma ad reit

i SET valmyndinni pd verdnr biin dfram virk d milli litablokfka. Snertid og dragid skjapennann 4 ttsaumsfletinum a

skjanum til ad bua til reit. Skjarinn simmar sidan ad
pessum reit.

Summa i ramma/draga allt ad

”Zoom to Hoop” stillir tsaumsflétinn pannig ad hann
henti véldum ramma. ”Zoom to All” synir allt mynstrid eda
6ll mynstrin { mynsturrédinni.

Ath: Pid getid einnig snert STOP hnappinn d vélinni til ad sauma
mynstrid i einum lit.

HORNA ATHUGUN (CORNER EFTIRSTODVAR AF UTSAUMSTIMA |
CHECK) LITABLOKK

Aztladur timi sem eftir er 2d sauma med niverandi
litablokk er synd i klst. og min. { nedra vinstra horninu
a skjanum. Ef mynstrinu hefur verid breytt { einn lit
(monochrome), pa 4 timinn vid allt mynstrid.

Horna athugun er hegt ad nota til ad fara { 61l hornin

4 mynstrinu pannig ad pid vitid hvar mynstrid verdur 4
efninu. Snertid horna-taknin. T hvert sinn sem pid snertid
pau, ferir ramminn sig til { pessari r60: efra vinstra, efra
haegra, nedra hagra, nedra vinstra og sidan fer ramminn 4
nuverandi sporstéou.

UTSAUMS SAUMASKAPUR
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STJORN A TVINNASPENNU

begar pid saumid ut med sérstbkum tvinna (t.d. malm-
tvinna o.fl.) eda saumad er 4 sérstok efni, getud pid
purft ad breyta tvinnaspennunni. Haegt er a0 herda 4
tvinnaspennunni (+) eda minnka hana ().

SPOR FYRIR SPOR STJORNUN

Snerti®d + til ad fara spor fyrir spor afram og - til a0 fara
spor fyrir spor afturabak. Notid afturabak adferdina t.d. ef
yfirtvinninn klarast eda slitnar. Snertid og haldio til ad fara {
gegn um sporin 4 meiri hrada. Bendillinn 4 skjanum fer eftir
sporunum 4 utsaumsfletinum.

FARA A SPOR

Til a0 fara 4 akvedid spor { litablokkinni, snertid pid
midflétinn 4 stjornhnéppunum “fletta spor fyrir spor”.
Sprettigluggi kemur 4 skjainn par sem pid getid fert inn
namer sporsins. “Fletta spor fyrir spor” fer pa 4 pad
sporantmer. Ef nimerid sem pid stimplid er of hatt, fer
vélin 4 s{®asta nimerid { vidkomandi litablokk.

FARA AFTUR | UTSAUMS-
UNDIRBUNING

Snerti® petta takn til ad fara til baka { dtsaums-undirbining
(edit) og gera stillingar 4 mynstrinu 4dur en pid bytjid ad
sauma pad. Sprettigluggi kemur upp og spurt er hvort pid
viljid fara aftur 4 utsaums-undirbuning, par sem breytingar
sem gerdar eru { utsaums-saumaskap komi til med ad
tynast.
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FJOLDI SPORA | BLONDUBUM
MYNSTRUM

Nuverandi sporstada { mynstrinu eda blondudum
mynstrum et synd vid hlidina 4 bléminu. Télurnar
innan sviga syna heildar sporafjéldann i mynstrinu eda
mynstrunum.

FJOLDI SPORA | NUVERANDI
LITABLOKK

Nuverandi sporstada { niverandi litablokk er synd vid
hlidina 4 myndinni af litablokkunum. Télurnar innan sviga
syna heildar sporafjéldann i viokomandi litablokk.

LISTIYFIR LITABLOKKIR

Allir litir { innhl60nu mynstri eda mynstrum eru syndir
peirri r60 sem peir verda notadir. Sérhver litur synir r6dina
og numer vidkomandi tvinnalits. Einnig er teki®d fram hver
sé framleidandi 4 tvinnanum, gréfleika og litanumer. Notid
skrunsledann til a0 skoda alla litina 4 listanum. Snertid adra
litablokk 4 listanum ef pid viljid skoda hana nanar.

Tvinnaframleidandi og tvinnanimer eru synd fyrir mynstur
i .VP3 og .VIP snidum. Ef pid breytid um lit gaetu sumar
upplysingar um tvinna tynst.

Dami: 1:2, 2343 RaRa 40, pydir ad um sé ad reda annan tvinnalit
1 fyrsta innhladna mynstrinn og ad tvinnaliturinn sé niimer 2343

af Robison-Anton Rayon i grifleika 40. Ef pid hafid dbuga d
[frekari upplisingum nm skammstafanir d tvinnaframieidendum

getid pid farid 1 "5D™ Embroidery Software Configure” forriti
(sers hladid var inn med samskipta forritinu { vélina) og stimplad

inn nafn tvinnaframieidanda. Par finnid pid frekari uppljsingar nm
tvinnaframleidendur og skammstafanir d tvinna.

Til ad gera breytingar 4 listanum yfir litablokkir, farid p4 til
baka 4 utsaums-undirbining (edit).

Nuverandi
litablokk Skrunsledi

?

)
B

gg

1
1]
1]

==
oo

0
0
L

.........

@ Oh Zm

Fjoldi spora  ndverandi
llitablokk

Fjoldi spora i Utsaumsrodinni

UTSAUMS SAUMASKAPUR




8:10

ADGERDARHNAPPAR | UTSAUMS SAUMASKAP

Hradi - og +

STOP - einn litur
(Monochrome) o \ °

FIX - (Preeding)

Afturdbak

HRADI + OG -

Snertid hradi + eda hradi - til 20 auka eda minnka hrada
vélarinnar vid saum eda utsaum. Pegar pid erud ekki ad
sauma 1t, snertid pa ’hrada” og upp kemur sprettigluggi
sem synir stilltan saumhrada. bid getid stillt hradann

med pvi ad snerta sledann { glugganum. Ef pid breytid
stillingum 4 hrada 4 medan pid erud ad sauma kemur
enginn sprettiglugei upp.

Pegar pid saumid Gt med malmtvinna eda pegar saumad er
ut 4 viokvem efni , ztti alltaf 20 minnka saumhradann.

STOP (MONOCHROME)

Snerti® STOP til 20 koma { veg fyrir litaskiptingar ef pid
viljid sauma vidkomandi marglitt mynstur { einum lit.

FIX (PRADING)

Snertid FIX til a0 preda ttlinu mynstursins eda til a0 preda
efnid vid stédugleikaefni.

AFTURABAK

I utsaumsadgerd hefur afturdbak enga virkni.

TVINNAKLIPPUR

Tvinaklippurnar klippa tvinnana sjalfkrafa og sidan er
saumfatinum lyft. T lok litablokkar klippir vélin adeins
yfirtvinnann. Pegar mynstrid er fullsaumad verda badi yfir
og undirtvinninn klipptir sjalfkrafa.

NALIN STODVAST NIDRI/UPPI / KLIPPISTADA

Ef pid snertid pennan hnapp { dtsaums-adgerd mun
ramminn faerast fram 4 vid og pid getid klippt tvinnaenda
eda snyrt mynsturflotinn. I sauma-adgerd stodvast vélin
annadhvort med nalina { efninu eda uppi.

Val & tvinnaklippu

Ndlin stoppi uppilnidri
(Klippistada)

N Nemi fyrir saumfét uppi og fyrir
aukalega haed

Nemi fyrir saumfét nidri eda {
sveifluhaed

Start/Stop

START/STOP

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina byrja eda st6dva
hana vid saumaskap og utsauma an pess ad nota
fotmotstoduna. Snertid START/STOP til ad bytja og
snertid aftur til a0 st6dva.

SAUMFOTUR UPP OG | AUKALEGA HAD

Snerti® ”saumfétur upp og { aukalega hxd” til ad lyfta
saumfatinum. Snertid aftur til ad lyfta saumfatinum {
aukalega hzd til a0 audveldara verdi a0 fjarlegja rammann.

SAUMFOTUR NIPUR OG | SVEIFLUHAD
Saumféturinn er sjalfkrafa settur nidur um leid og pid
bytjid ad sauma eda sauma ut.

[ dtsaums-adgerd, snertid pid hnappinn fyrir “saumfét
nidur” til ad setja hann i ’fljétandi” sveifluhxd.



SPRETTIGLUGGAR | UTSAUMS-
SAUMASKAP

Kvordun a dtsaumstazekinu (Calibrate embroidery...)

Calibrate embroidery unit.

bPegar utsaumstakid er sett 4 vélina, kemur upp spretti-gluggi Remove hoop. Clear embroidery
par sem pid erud bedin ad taka rammann af vélinni og taka til arm for calibration. Snap on
i kring um vélina pannig ad armurinn rekist ekki { neitt, pvi a0 presser foot R.

na purfi a0 kvarda utsaums-arminn 4 tekinu. Pid erud einnig
minnt 4 a0 setja Utsaumsfotinn R 4 vélina.

Ath: bad er mjig aridandi ad fjarlegia rammann, pvi annars geti hann
Skemmist pegar vélararmurinn er kvardadur.

Notid réttan ramma (Attach correct hoop)

Ef ramminn 4 arminum hentar ekki fyrir pa sterd sem @ Attach correct hoop:
synd er a skjanum, mun vélin ekki sauma ut. Pid verdid
pa a0 skipta um ramma eda breyta stillingum 4 Gtsaums- 360%200

fletinum pannig ad mynstrid henti rammanum sem er 4 vélinni. Make sure the hoop

Pid getid ekki farid { Gtsaums-saumaskap nema ad réttur rammi clicks into place.

sé 4 vélinni. @
Skipti® um tvinnalit (Change thread color)

Pegar kemur ad pvi ad pid skiptid um tvinnalit, stodvast vélin @ Change thread color
og klippir yfirtvinnann. Skiptid um tvinnakefli og predid vélina
4 ny. Litanumer fyrir naesta lit er synt 4 skjanum.

Robison-Anton Rayon 40

Klippid tvinnaendann (Cut thread end) 2421

Eftir ad pid hafid skipt um tvinnalit, saumar vélin nokkur spor
og stoédvast pannig ad pid getid klippt tvinnaendann.

Ath: Pegar pio veljid “sjdlfvirk klipping a stokkspornm” (Automatic
Jump Stitch Trim) { SE'T valmyndinni, pa verdur tvinnaendinn Rlipptur _E

gjdlfvirkt. Did purfio bins vegar ad farlegia endann frd sanmafletinum.

Spolan tom (Bobbin empty) CU; and remove thread
end.

begar spélutvinninn er alveg ad verda buinn, stédvast vélin
sjalfkrafa og pessi sprettiglugei kemur 4 skjainn.

Ath: Ef pid viljid fera rammann aftur i pann stad par sem
dtsaumurinn st60vadist dn pess ad byrja strax ad saunma it, pd snertio

Did ,,niiverandi sporstadsetningn” (current stitch position) eftir ad hafa _E

skipt um spol. Pegar pid ernd svo tilbiin ad halda dfram snertid pio

Start/ Stop hnappio eda snertid sniggt vid ftmotstidunni. I

Snertid OK til a0 fera rammann { st6duna “adgangur ad =

spolu” til ad komast audveldlega ad spélunni. begar buid er ad Bobbin empty, move to
skipta um spélu, snertid pid “’Start/Stop” hnappinn til ad faera bobbin pesition?

rammann aftur 4 pann stad par sem dGtsaum-urinn heatti. -~

Ath: bid getid haldio dfram ad sauma par til tvinninn kldrast d Eﬁ
Spélunni. Ytid pd d "Start/ Stop” hnappinn til ad halda dfram ad

sanma 1t an pess ad loka spretti-glugganum. -““ C )

UTSAUMS SAUMASKAPUR
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Athugid yfirtvinnann (Check needle thread)

Vélin st60vast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
bradid yfirtvinnann a ny, lokid sprettiglugg-anum, farid
nokkur spor til baka med pvi ad nota “fara spor fyrir spor’
adgerdina og byrjid ad sauma Ut 4 ny.

>

Utsaumnum er lokid - hreinsa skjainn

(Embroidery is finished - Clear screen?)

Pegar utsaumnum er lokid, eru pid spurd hvort pid viljid
hreinsa skjainn. Ef pid snertid OK, verdur mynstrinu eytt
og pid farid aftur 4 utsaums-undirbining (Edit). Snertid
“heetta vid” (Cancel) til ad fara aftur 4 mynstrid og halda
afram { Gtsaums-saumaskap.

Skiptid yfir i nalar fyrir klippivinnu

(Change to Cutwork Needle)

Sum mynstur med klippivinnu er haegt ad sauma med

pvi a0 nota HUSQVARNA VIKING nalasettid fyrir
klippivinnu (feest aukalega undir nimerinu 920268-096).
bessi mynstur eru merkt med takninu fyrir pessar nélar {
DESIGNER RUBY Sampler bokinni. Pegar vélin st6dvast
og pessi sprettiglugei kemur upp, pa setjio pid videigandi
nal fyrir klippivinnuna { vélina. Snertid OK og ytid 4 Start/
Stop hnappinn til ad halda afram.

Ath: pessi mynstur er einnig hagt a0 sauma an pess ad nota
nalarnar fyrir klippivinnu, en pa parf ad klippa pau eftir 4 4
handvirkan hatt.

Yfiralag 4 adalmotor

Ef vélin verdur fyrir of miklu dlagi gaeti adalmotor
vélarinnar ordid fyrir yfiralagi. Sprettiglugginn lokast
sjalfkrafa pegar yfiralaginu lykur og métorinn hefur kélnad.

STADSETNING A MYNSTRI

Lyftid nalinni (Raise Needle)

Pegar nalin er lekkud med pvi ad snta handhjélinu til

a0 athuga hvort stadsetningin sé rétt, pa getur pessi
sprettiglugei komid upp pegar pid reynid ad stilla ramma
stadsetninguna. Setjid pa hak { gluggann “allow lowered
needle position” pannig ad pid getid finstillt stadsetninguna
med nalina nidri.

Ath: Fullvissio ykkur bara um ad nélin sé ekki ofan i efninm.

Ath: ERki er hagt ad afvelja vidvorunina, ef ndlin er fyrir nedan
stingplituna.

Check needle thread

Embroidery is finished.
Clear screen?

Change to
Cutwork Meedle

Inspira Cutwork Needle
1

——

Main motor everloaded. When pop-up
message closes, resume sewing.

Raise needle.

m Allow lowered needle position
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SKRAARSTJORN
Skraarstjorn er notud til ad opna, flokka, bata vid, fara, fjarlegja og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar. Notid
annadhvort innbyggda minnid eda utanaliggjandi teki sem er tengt vid vélina.

SKRAARSTJORN - YFIRLIT YFIR TAKN
? Hrashjalp

Avorite —Skoéa lista

— Fellivalmynd

Min mynstur——F'gg e

A Valflstur

: | Fara upp um
r"‘— eina moppu

.\
Min stafréf —’:é@w —+ Opna méppu

Minar skrér I_?_ EETER- Endurskira skrdar
’ eda moppustad

my
ib‘

Innbyggd mynstur — Bda til nyja mdppu

Utanadkomandi teeki _@%)

Lima v
Afrita
s K B E i o
Nafn 4 valinni skrd blue flowerwp3

MINNI SEM ER FYRIR HENDI

Innbyggda minnid getur geymt mynstur, leturgerdir, sauma og adrar skrar. Til ad athuga hversu mikid autt minni er fyrir
hendi { vélinni farid pid { skraarstjérn (File Manager), snertid hradhjalp og sidan annad hvort minar skrar, minar leturgerdir
eda min mynstur. Sprettiglugei kemur pa og synir hversu mikid autt minni er fyrir hendi.

SKRAARSNID

Saumavélin getur hladid inn eftirfarandi skraarsni®:

* .SHV, .DHYV, .VP3, VIP, HUS, .PEC, .PES, .PCS, XXX, .SEW, .JEF,
EXP, .10* og .DST (atsaums skrar)

*  .SH7 (saumaskrar),

*  .VF3 (atsaums leturgerdaskrar)

*  ogeinnig .TXT og HTM/HTML-skrar.

Ath: Ef reynt er ad hlada inn 60rum skrdm, sem sammavélin styour ekki, eda ef reynt er ad hlada inn
skemmdar skrdr verda par syndar sem “Gpekktar skrar”.



VAFRID | GEGN UM SKRAARSTJORN

Til a0 opna skraarstjorn (File Manager), snertid pid taknid
fyrir hana 4 framlengdu verkreininni.

[ innbyggda minninu eru fiérar méppur: minar skrar minar
leturgerdir, min mynstur og innbyggd mynstur. bid getid
einnig kannad utandliggjandi teki sem tengd eru vid USB
tengilinn 4 vélinni. Taknid fyrir moppu { utanaliggjandi taki
sést eingbngu ef slikt tki er tengt.

Skrdarstjérn

Snertid eitthvert af pessum skraartdknum til ad skoda
innihald peirra 4 valfletinum. Sl60in fyrir opnu skrana er
skrad i fellivalmyndinni. Mynsturskrar, tsaums- leturskrar
og saumaskrar eru syndar sem gaummyndir eda med
taknum.

SKODA LISTA (LIST VIEW)

Snertid taknid til a0 skoda peer skrar sem eru 4 listanum yfir
pa mSppu sem er opin, en par eru per { stafréfsr60.Einnig
er nafn 4 skrd og tegund synd 4 listanum. Snertid taknid a i — e
ny til a0 skipta yfir { gaummynd/takn. : : L

Skoda lista

MIN MYNSTUR (MY DESIGNS) s ®
Geymid ykkar mynstur { “minum mynstrum”. Pid getid Min mynstur — & -
ekki buid til undirméppur { pessari méppu. bid getid
nalgast mynsturvalmyndina 4 framlengdu verkreininni og
“min mynstur” { skraarstjorn (File Manager). Minar skrdr +— DR 005 vp3
Innbyggd mynstur

Min stafréf 44—

Ef piod viljid opna nokkur mynstur { einu, smellid pid 4 pau '_,_33 ” -t; F

sem pid viljid opna. Snertid og haldid 4 sidasta mynstrid. Utanadkomandi | = | & -

Oll mynstrin opnast pa i utsaums undirbuningi (Edit). teki [T | 9B on

MINAR LETURGERDIR (MY FONTS) S v

Geymid utsaums-leturgerdaskrar, og leturgerdaskrar
{ ”minum leturgerdum”. Pid getid ndd { pessar skrar
fra framlengdu valreininni og ’minum leturgerdum”

i skraarstjorn. Ekki er haegt ad bua til undirm&ppur 1 [ ———

moéppunni ’minar leturgerdir”.

MINAR SKRAR (MY FILES)

Inn 4 ”minar skrar” hladid pid mynstrum,, leturgerdum,
eigin honnudum mynstrum, saumarédum, textaskraim eda
hvada 60rum skram sem pid viljid geyma.

bessi kafli fjallar um hvernig best sé ad flokka ”minar skrar”
pannig ad audvelt verdi ad finna pad sem par ef.

INNBYGGD MYNSTUR (BUILT-IN DESIGNS)

bessi mappa inniheldur 61l mynstur sem eru innbyggd
i vélina. Ekki er hagt a0 bata mynstrum eda fjarlegja
mynstur, en hagt er ad afrita pau og lima inn { énnur
mynstur. Pid getid nalgast pessi mynstur fra mynstur
valmyndinni 4 framlengdu verkreininni.

Ef pid viljid opna nokkur mynstur { einu, smellid pid 4 pau
sem pid viljid opna. Snertid og haldid 4 sidasta mynstrid.
Oll mynstrin opnast p4 { dtsaums undirbiningi (Edit). N

SKRAARSTJORN
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rr&;& - —1 Opna méppu
- r"%g My Designs
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Utandliggjandi teeki 42
\J
UTANALIGGJANDI TAKI (EXTERNAL DEVICE) Ti .
il a0 geyma skrir og/

Taknid fyrir utandliggjandi teki er adeins virkt ef teki er QQ USB Minnislykill

. o N i . i eda faera skrar ad og fra
tengt vid USB tengilinn 4 vélinni. Snertid “utandliggjandi

tolvunni ykkar.

tacki” til 20 syna 61l slik tengd tacki. Pid getid verid med
Hlada mynstrum eda

tolvuna ykkar og annad tzki eins og USB minnislykilinn ) i o .
tengd 4 sama tima. Notid USB samtengi (hub) til a0 tengja @ Télva Skram.belﬁt fra tolvqnnlf.
fleiri tacki samtimis. Snertid pau tacki sem pid viljid kanna Geymid allar tegundir a
X skram hér.
nanar.
B @ CD-drif H1ad10 eda afritid skrar fra
OPNA MOPPU (OPEN A FOLDER) ~dr utandliggjandi CD drifi.

Til a0 opna m&ppu, veljid pid hana og snertid taknid “opna
moppu” eda “snertid og haldid” til a0 opna hana. Innihald
moéppunar verdur pa synt 4 valfletinum.

OPNA SKRA (OPEN A FILE)

Til a0 opna skra smellid pid 4 hana med skjapennanum og snertid OK. Pid getid einnig “snert og haldid” 4 skrana til ad
opna hana.

FARA UPP UM EITT MOPPUPREP (MOVE UP ONE FOLDER LEVEL)

Notid taknid ”faera upp um eitt méppuprep” til ad fletta { gegn um prepin fyrir moéppurnar. Pid getid farid alveg upp 4
prep eitt. A valfletinum sjaid pid skrarnar og méppurnar sem eru 4 hverju prepi.

UPPBYGGING A MOPPUNUM (FOLDER STRUCTURE)

Snertid flétinn 4 fellivalmyndinni til ad opna felliglugga sem synir prepin fyrir méppurnar nidur ad nuverandi méppu. Farid
si0an til baka { gegn um prepin med pvi a0 snerta méppu 4 6dru prepi.

Notid taknid fyrir utanaliggjandi taeki til ad skipta a milli utanaliggjandi taekja eins og télvunnar ykkar eda USB minnislykils.



SKIPULEGGJA

HANNA NYJA MOPPU (CREATEA NEW
FOLDER)

Snertid taknid “hanna nyja méppu” til ad bua til nyja
moéppu. Sprettiglugei opnast par sem pid getid skrad inn
nafnid 4 nyju moéppunni.

ENDURSKIRA SKRA EDA MOPPU

(RENAME A FILE OR FOLDER)

Til a0 skipta um nafn a skra eda méppu, snertid pid
méppuna og sidan taknid “endurskira skra eda moppu”.
Sprettigluggi opnast par sem pid getid skrad nyja nafnid a
moppunni.

FARA SKRA EDA MOPPU (MOVE A FILE OR
FOLDER)

Notid “klippa” (cut) og ’lima” (paste) til a0 fera skrd eda
moppu a annan geymslustad.

Veljid skrana eda méppuna, og snertid sidan “klippa” (Cut).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
moppuna sem 4 a0 flytja. Snertid ”lima” (Paste). Skrain
eda mappan er nu geymd 4 nyjum stad og horfin af fyrri
stadnum.

AFRITA SKRA EBDA MOPPU (COPY A FILE OR
FOLDER)

Notid "afrita” (Copy) og “lima” (Paste) til ad afrita skra eda
moppu 4 annan stad.

Veljid skrana eda mSppuna og snertid sidan “afrita” (Copy).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
méppuna. Snerti® “lima” (Paste). Skrain eda mappan er

nd geymd 4 pessum nyja stad og upprunalega skrain eda
mappan er einnig til stadar { gémlu upprunalegu méppunni.

EYDA SKRA EDA MOPPU (DELETE A FILE OR
FOLDER)

Til a0 eyda skrd eda méppu, merkid pid hana og snertid
Zeyda” (Delete). Sprettiglugei opnast og bidur ykkur ad
stadfesta framkvaemdina. Ef méppu er eytt, pa eyOast allar
skrar sem eru geymdar { henni um leid.

-~

| blye_flowerwvp3

Klippa

Afrita

Lima

Ey&a

Endurskira skrd
eda mdppu

SKRAARSTJORN

Hanna nyja
moppu
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Eyda skra eda moppu (Delete file or folder)

Vélin bidur ykkur um stadfestingu pegar pid hafid valid ad
eyOa skra eda moppu. Petta kemur { veg fyrir ad pid eydid
einhverju af vanga.

Mappan er pegar fyrir hendi (Folder already exists)
bid getid ekki buid til nyja skrd med nafni sem er pegar fyrir
hendi og er 4 sama prepi. Buid m&ppuna til annar stadar
eda setjid annad nafn 4 méppuna.

Diskurinn er fullnyttur (Disk is full)

Vélin getur geymt skrar { innbyggda minninu. Pegar minnid
er ordid fullt getid pid faert innihaldid yfir 4 utanaliggjandi
teki med pvi ad nota adgerdirnar “’klippa” (Cut) og “lima”
(Paste).

Pegar adeins 15% af onyttu rymi er eftir, letur vélin pig vita
einu sinni. Ef pid haldid afram ad setja inn 4 minnid latur
vélin ykkur ekki vita aftur fyrr en minnid er alveg fullnytt.

Kerfid er upptekid (System busy)

begar vélin er ad hlada, vista, faera skrar eda ad fram-kvaema
einhverja adgerd sem tekur einhvern tima kemur stundaglas
a skjainn.

Rong skraargerd fyrir bessa moppu

(Invalid file type for this folder)

Eingéngu er hegt ad geyma ttsaums mynstur { “minum
mynstrum” (My Designs), og leturgerda skrar er eingéngu
haegt 20 geyma { “minum leturgerdum” (My Fonts). Veljid
videigandi og rétta méppu fyrir hverja skraargerd.

Hreinsa til i minni vélarinnar

(Defragment Machine Memory)

Til a0 vélin vinni 4 sem bestan hatt, verdur af og til ad
hreinsa til { minni hennar. Pegar pess er p6rf kemur
sprettigluggi 4 skjainn. Til ad hreinsa til { minni vélarinnar
farid pid 4 “vélastillingar” (Machine Settings)

i SET valmyndinni og smellid 4 "hreinsa til { minni vélar-
innar” (Defragment Machine Memory).

Slik hreinsun geti tekid allt a0 45 minutur.

Do you want to delete
selected file{s)?

Folder already exists.

Disk is full. There is not enough
available memeory.

MI

Invalid file type for this folder.

To improve perfoermance, the machine
memaory should be defragmented.
Remove unnecessary files from

the user disk and then perform

a defragmentation from

the SET Menu.
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VELIN HREINSUD

Til a0 tryggja ad vélin vinni avallt vel, er naudsynlegt ad
hreinsa hana oft. Ekki parf ad smyrja pessa vél

Strjukid af vélinni utanverdri med mjukum klit til ad
hreinsa ryk og 16 af henni. Prifid skjainn med hreinum,
mjukum og létt rokum klut.

Spolusvadid hreinsad

Ath: Lakkid flytiarann med pvi ad setja sanm-fotinn i allra
¢fstu stidu. Slokkvid d vélinmi.

Fjarlegid saumfétinn og rennid lokinu yfir spélu-svadinu
af vélinni. Setjid skriafjarnid undir stingplStuna eins og synt
er 4 myndinni ad ofan og snuid pvi adeins til a0 losa um
stingpl6tuna. Hreinsid flytjarann med burstanum sem er
med fylgithlutunum.

Hreinsad undir spolusvedinu

Hreinsid svadid undir spéluhtsinu eftir ad hafa saumad
nokkur verkefni eda i hvert sinn sem pid takio eftir ad 16 og
ohreinindi hafi safnast fyrir 4 spolusvaedinu.

Fjarlegi® holduna fyrir spéluhisid (A) sem liggur yfir
fremri hlutanum 2 spSluhisinu med pvi ad lyfta henni upp.
Fjarlegid spoluhisid (B) med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid
svadid med burstanum.

Ath: Farid varlega pegar pid hreinsid 7 kring um
tvinnaklippurnar (C).

Setjid spoluhisid og hélduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.
Ath: Bldsid ekki lofti d spolusvadid. Med pvi bldsid pid bara Id og

Ghreinindum lengra inn 7 vélina.

Ath: pegar pid notio HUSQVARNA VIKING gatandlarnar
(fist ankalega) pd parf ad geta pess ad breinsa svwdid § kring um
griparasvadid eftir hvert ditsanmad mynstur eda verkefni.

Stingplatan sett a

Med flytjarann lakkadan, stadsetjid pid stingplétuna
pannig ad bungan fari { raufina ad aftan (D). Prystid nidur a
stingpl6tuna par til hun smellur 4 sinn stad. Setjid lokid yfir
spéluna.




GANGTRUFLANIR OG RAD VID bEIM

I pessum kafla nefnum vid nokkra petti, sem geetu verid orsok fyrir truflunum { gangi vélarinnar. Hafid einnig samband vid
HUSQVARNA® pjonustuna til ad fa frekari rad, adur en vélin er send til peirra.

Latid fara reglulega yfir vélina hja Husqvarna umbodinu !

Ef pid farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og eigid enn vid vandamal ad glima, rddleggjum vid ykkur ad
fara med vélina til Husqvarna pjonustunnar. Ef pid erud med eitthvad sérstakt vandamal, er alltaf gott ef pid getid saumad
synishorn af vandamalinu 4 afgangsbut af efninu sem pid erud ad sauma og lata pad fylgja med.

Almenn vandamal

Spoluvidvérunin vinnur ekki? Hreinsid 16 og 6hreinindi dr spolusvaedinu og notid eingdngu “original”
HUSQVARNA VIKING® spdlut.

Tvinnaklippan klippir ekki tvinnann? Farlegio stingplituna og hreinsid 16 og dhreinindi sir spdlusvadinm.
Gerid sjalfvirka klippingn virka { SE'T valmyndinni.

Efniod ferist ekki? Fullvissi® ykur um ad vélin sé ekki stillt 4 frihendis saumaskap i
saumavalmyndinni { SET valmyndinni.

Rangur saumnr, dreglulegur og of myjor 2 Takid stillinguna fyrir tviburandl eda dryggid fyrir saumbreidd sir samband; i SE'T
valmyndinni.

Nalin brotnar ? Setjid nalina rétt { vélina eins og synt er { kafla 2.

Vélin saumar ekfki? Athugio hvort allar sniirnr séu rétt settar { vélina og 7 veggtengil. Er spdlaraarmurinn til

vinstri { sanmastiou?
Slokkt er 4 skanum? Snertid skjainn til ad gera hann virkan 4 ny.
Slokkvid 4 skjavaranum (screen saver) i SET valmyndinni.
Takn d skjanum verda ekki virk pegar pan ern snert? Kvardid skjdinn. Kvordun (calibration) finnid pid 7 stillivalmynd { SET valmyndinni.

Skjarinn og/eda adgerdarhnappar virka Tenglar og adgerdarhnappar geta verid vidkvaemir fyrir stddurafmagni. Ef
ekki pegar peir eru snertit? skjarinn bregst ekki vid snertingu, slokkvid pa 4 vélinni og kveikid 4 henni
aftur. Ef vandamalid er enn, hafid samband vid umbodid.

Nalartvinninn slitnar

Er nalin rétt sett { vélina? Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.

Erud pio med réttar nilar? Notio eingongn nalar af gerdinni 130/705 H.

Er nalin bogin eda oddlaus? Setjid nyja nal { vélina

Er ndlin of fin fyrir tvinnann? Skiptid um og notid nign grofa ndl fyrir tvinnann.

Er gatid { stingplétunni skemmt? Skiptid um stingplétu.

Er vélin rétt praedd? Yfirfarid predinguna.

Erud pid ad nota lélegan tvinna sem er Skipti® yfir 4 nyjan og higaeda tvinna. G6dur tvinni er hluti af gbdum
hnokradur eda ordinn purr eftir langa geymslu?  saum.

Er rétt skifa a tvinnakeflinn? Setjio skifu af réttri stwrd d eda undir tvinnakeflio.

Er rétt stada 4 keflispinna notud? Reynid adra stoou (larétta eda 160rétta).

Spolutvinninn slitnar

Er spoélan rétt sett { vélinar? Athugid spdéluna og spélutvinnann.

Er gatid a stingplotunni skemmit? Skiptid um stingplotu.

Er spolusvadid fullt af 16? Hreinsid 16 ur spélusvadinu og notid eingdngu “original” spélur.

Er rétt spélad i spiluna? Splid aftur ¢ spéluna. C Oy
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Vélin hleypur yfir

Er nalin rétt sett { vélina?
Erud pid med réttar ndlar?

Er nalin bogin eda oddlaus?
Er vélin rétt praedd?

Er réttur saumfotur 4 vélinni?
Er ndlin of fin fyrir tvinnann?

Lyftist efnid upp og nidur med nalinni
pegar verid er ad sauma frihendis?

Saumurinn er med 6jofn spor

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.
Notid eingingu nélar af gerdinni 130/705 H.

Setjid nyja nal { vélina.

YFirfarid pradinguna.

Setjio réttan saumfot a vélina.

Skiptid um ndl

Lakkid hadina 4 saumfetinum { saumastillimyndinni { SET
valmyndinni.

Er tvinnapennan rétt?
Er tvinninn grifur eda bhnokrottnr?
Er 6jafnt spolad 4 spoluna?

Er rétt nal notud?

Vélin flytur ekki eda flytur oreglulega

Yfirfarid tvinnaspennuna og predinguna 4 vélinni.
Skiptid um tvinna.
Yfirfarid spélunina.

Setjid rétta ndl 7 vélina og gwtid ad ndlin sé rétt sett i. Sjd kafla 2.

Er vélin rétt praedd?
Er uppsifund 16 a milli flytiaratannanna?

Er vélin stillt fyrir frihendis saum?

Tvinnalykkjur myndast a rongu mynstursins

Yfirfarid predinguna.
Fjarlagio stingplotuna og breinsid flytjarann med burstanum.

Slokkvid 4 frihendis saumum { sauma stillingunum { SET valmyndinni.

Mynstrid hefur pjappast saman par sem vélin

feerir pad ekki undan fetinum?

Utsaumsmynstrid er bjagad

Aukid hzdina a saumfatinum { sauma stillingunum { SET valmyndinni
en adeins { litlum prepum i hvert sinn, par til vandamalid hverfur.

Er efnid rétt spennt { rammann?

Er innri ramminn rétt settur
7 ytri rammann?

Er eitthvad fyrir Gtsaumsrammanum?

Utsaumsmynstrid rykkist

Efnid verdur ad vera pétt og rétt spennt { rammann.

Spenni efnid dvallt pannig i rammann ad innri ramminn falli fullkonlega ad ytri
rammanum.

Fjarleegi® allt sem geeti rekist { utsaumsrammann.

Er nxgjanlegt stodugleikaefni undir?

Vélin saumar ekki ut.

Fullvissid ykkur um ad nota rétt stougleikaefni fyrir pad efni sem
notad er.

Er utsaumstaekid tengt vid vélinar?

Er rangur sitsaumsrammi d tekinu?

Fullvissio ykkur um ad utsaumstakid sé tengt vio tengil vélarinnar.

Rennio réttum ramma a vélina.

Notid eingongu “original” HUSQVARNA VIKING® hluti
Abyrgdin 4 vélinni gati fallid nidur ef notadir eru utanadkomandi hlutir eda fylgihlutir sem ekki eru fra HUSQVARNA

VIKING.®.
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HIj60 enduttekning.......c.cccuveiuveiecenicinicirinienienreeieeeieenes 3:9
HEOOSYIRUL ..ottt 39
Hnappagatafétur med nema ......occccceevevicceivininiccicenenes 1:9
Hnappagot ... 1:12, 4:4, 4:13
Horna athugun ..o, 8:2, 8:3, 8:7
HOlf fyrir fylgihluti vélarinnar........coecvevvecvviecnnecnnee. 1:7, 2:2
Hradi + 0g - 3:11, 8:10

Hradhjalp.....coociiiiiccciccns 3:3,4:2, 8:2,9:2



Hreinsun 4 VEL....c.ooiviiiiieeeceeececece e 10:2

Hugbinadur settur UppP.....cooeeeveeevrecueenceeenenereereereeenennes 2:11
Hd 4 SAUMILL ...oeeeiieecceceeee e 3.7
Hzetta vio (Cancel) ... 3:2
HTML SKIAL ..o 3:10
I

INFO - upplySingar....c.coccuveeurecrrencireneeeereereeseeneeeeeenes 3:10
INNbyggd Mynstur....cocccuveeeeeieeieerecreeereenreees 6:4,9:2,9:3
Innbygedur Praedati . e 1:6, 2:4
1NNt fAMMINN (e 6:2
JAOALEOUL J oo 1:9
JAOALSEYIING oo 1:7

K

Kasta jadra 4:4, 4:9
Keflispinnar 2:3, 2.7

Kerfid upptekio 9:6

Klemmur fyrir dtsaumsramma 1:7
Klippa (Cut) 9:2,9:5
Klippa stékkspor 3:6
Klippistada fyrir dtsaumsramma  3:12, 8:6, 8:12

Kvo6rdun 7:3,7:4,7:8

L

Larétt forskOOUN ......coviviivviviniiii s 5:2
Laréttur keflispinnii. o cienienicreeeeseiereeneenes 2:3, 2.7
LeOUL ot 4:3
LeturgerOif ..o, 1:18
Litir

listi yfir LitabloKKit ...c.cvevvrreierecrerrinicciererrinenes 6:5, 7:6, 8:2, 8:9
BEabIOKK ..o 8:2
UNAITbUa it .oueeeeievieeiccceeeeceeeeee et 7:3, 7:6
Lima (PASTE) ..o 9:2, 9:5
Lok yI£ VEL e 1:6, 1:8, 2:2
L5 SKJA oot 3:9
LaeSIpUNKEUL oot 8:4
M

MAIDANd ..o 1:6
MiOju STAOSELNING .oovveciiiiieiinisieisicie e 8:6
MiInni VEIALINNAL ...t 9:2
MIN MYNSTUL ..ottt 7:7,9:2,9:3
Minar [etUrgerOir ......ccuviiimiiueeieeecerieieereeseeneeieneenes 9:2,9:3
MINAL SKEAT covovieveeiiiieereeeeeeree et eneeenas 7:7,9:2,9:3
Minif fAMMAL ... 7:3
MINIE SAUMAL c..cviveeeereieeeeieeeee e 1:106, 4:4, 4:5
Mjokkandi / breikkandi saumar (Tapeting) ............cc...... 4:18
MFISTUL oottt neseseenais 6:4
Mynsturstadsetning ........cccevevvviicereisiniieennins 8:2, 8:3, 8:12
Meelistika fyLir tOIUL ..ot 1:6

N

Nafn 4 eiganda vElarinnar .......c..cccveevvccnicnicreeceeneennes 3:8
NAAL ., 1:8, 2:8
NAIASEOOUL ... 4:6
Nalin uppi / QIOLL ceeeveeeereeeicireireieieneneeseieeenne 3:12, 8:6. 8:10
Nemi fyrif tVINNa...cccviiiiiieieie e 2:5
Nuiverandi SPOLrstada.........cveieeeicuvicrrinieririerrieneenns 8:6, 8:11
NYHASAUMAL .o 1:10
(@)

OKliiiii s 3:2
ON/OFF ..ot 1:6, 2:2
OPNa MOPPU..e.eriiiririiriiircieiie e 9:2,9:4
OPNA SKIA oo 9:4
OPEKKLAL SKIAT vvvvvvnrrivvvvesssessssissssssesssssssssssssesssssssssssssssssess 9:2

P

Pan= SKOTIA .oooviiviericiicictececeeeeteeeeree e 7:4,7:8
Panill fyrir adgerdarhnappa ..., 1:6
Pictogram penni.......coeevviicreieiniinceiiiienes 1:7,2:9, 4:13
Pictogram saumar ..o, 1:13
Prjon..cii e 4:3
R

Ramma rennt 4 Gtsaumstekio ........cccocvvviiereinniccicinene, 6:4
Rammaklemmur ....c.ccceeiviccieniccecceeccenenne 1:7
RAMMAL oot 1:7
Radleggingar um saumMEOt......cevueueeiecrreceriniieerienrecieeeneenes 4:2
Rennilasafotur E.....o.covciivicciceneeereeseeieeeiennes 1:8
RennslisplOtur ... 1:9
RUOUAGTUL ... 7:6
S

Sampler saumabok ..., 1:8, 6:4
Samskiptadisklingur fyrir vél .........cccu..e.. 2:10, 2:11, 10:11
SAUMAD c.veiviiieieiecece ettt ee s b nens 4:4, 4.8
Saumad og jadar kastadur um leid........c.ccoeeereecnnnee 4:4, 4:10
Saumad spor fyrir SPOL.....cviviiviiciiiciicicens 8:2, 8:8
SAUMARADGJAFL.......oooiiirrrrmmnnnrersessssesssssssens 4:2,4:3,4:4
SaUMALERN «ovevevireeerccececeeee e 4:2, 4:4, 4:8
Saumfétur nidur og { sveifluhad...................... 3:12, 4:7, 8:10
Saumfeati lyft og { aukalega hzd....................... 3:12, 4.7, 8:10
SaumfEtus .o, 1:6, 1:8, 1:9, 2:9, 1:10
SAUMUL StAOSCLIUL .....vviineiiiccicrece e 4:6
Saumur Valinn ... 4:2
SET valmynd .....ocoeevervnennecee 3:3, 3:4, 3:5, 3:8, 3:12, 4:5, 4.7
........................................................ 6:0, 7:2, 8:7, 9:6, 10:3, 10:8
Sérstakif SAUMAL......cvviviviiririiiiie s 1:16
Sjalfvirk klipping i stokksporum.........cccccuvurunnee. 3:0, 6:6, 8:7
SKeljasaumar.........cccuviiviiiiiieiiciie s 1:14
SKIPt um N8l .. 2:8
SKIpt um SAUMEOT ...cueerieiieiiceicicercieeeee e 2:7

SKipt um SHAGPIOTU. ....cvueereereernieerieeieiereeeeeneeeseeseseeeeennes 10:2



Skipt um tvINNAlt ..o 7:6

Skipta um saum eda bOkstaf ..o 5:3
Skifur fyrir tvinnakefli .c.ccovvevecvereeenee 2:3,2:4,2,:5, 2:6, 2:7
SKJAPEANT ettt 1:7
SKJAVALL....cevieteciceeeiciceeeeeetsesese e sseaese s s 3:9
SKOOA LISTAu.veveererereriereietisreeereere et reens 9:2,9:3
SKEAULSAUMAL .....ecveineiiiirenererrreret et 1:15
SKEAALSNUO ..t 9:2
SKIAALSHOLN oo 3:4, 3:10, 4:5, 7:2
SKIAr OZ MOPPUL .ottt 1:6, 3:2
SKEUNSIED cuvvveerenririericrictecteete ettt 5:2, 8:2
Snert og haldid ..o 3:2
SNELHAOGELOIL ..o 7:8
SNELHSKIAL .o 1:6, 3:2
SNl MYNSELL i 7:4, 78, 8:4
Speglun ..o 4:2,4:7,5:2,7:3,7:9
Spotbreidd.....coeicncrieccrceeces 4:2, 4:6, 5:2
Spotlengd.......cooiviiciiiiiiiiiis 4:2, 4:6, 5:2
SPOIPELIEIKI ... 4:7
SpOlad & SPOIUNA ......vueiiiiiiciccce e 2:6
Spolad 4 medan sauMad € ......cvvirececiviniicnciiinceenns 2:7
Spolad { gegn um NAlNG ..o 2:6
Spolan sett { VEINA ....ccucuriviviiciiiriicciee e 2:7
SPolan tOm ......cccviiiviiininieiii e 4:19, 8:11
SPLettiglug@ar.....c.cccuicuiiiciiciricceceee i 4:19
Sprettigluggar { SKrAarstiOrn......cceecceccevenciveneerecreeneenes 9:6
SEALLOL v 1:17, 3:3
SEALL/ SEOP - cvreveeereieiriieieireireeeeeeiseie et 3:12, 6:6, 8:10
Start valmynd.......c.ccoeveeenennnee 3:2, 3:3, 4:2, 4:4, 6:5, 7:2, 7:10
Stillifeetur 4 GtsaumStEKi....ccveveevereereeereereeereeeeereeenne 1.7, 6:2
Stilling 4 dIGOULOSUM ... 1:6
Stllingar 4 SAUMUIML.....c.cuieueieeieeeeerreceeeeeeereae e 5:4
SHIENG & SKjauuuveeererereeeecirieireeieeeeeeee e 3:5,3:9
Stjornflotur Midjan .......cvccivinicccicinenccenes 7:3, 7:4,7:8
Stor sKjAmMYNd ..o 8:2, 8:7
Stodugleikaefnl ... 1:8, 2:8, 4:2
SUMMIAD ...veeveeereieieciecese ettt et ettt re e e essensens 7:7, 8.7
SUMMAD A0 e 8:2
SUMMAD FLA e 8:2
SUmMmad a0 bendli ....ccooveveiverieieeeeeeeeeeee e 8:3
SUMMAO 20 LAMMA .. 7:3,7:7,8:2, 87
SUMMAO A0 LEIL eeverreriiriereeeeeeeeeeeeee e 7:3,7:7,8:2, 8:7
SUmMmad 20 OllU.....ceerieeiereecveereeereenes 5:3,7:3,7:7, 8:2, 8:7
T

Tapering SaUMAr ... 4:18
Tengill fyrir Gtsaumstaeki.....cevveeerreecrrecreecreereenreeneees 1:7, 6:2
Tenging vid tOIVU ... 2:11
TEX T riierieieeeeteteeeretee ettt ettt e bbb a e b e re b neens 3:10
TUNGUMAL .o 3:9
Teygjanleg effil.....ccccuvceniciniciricirceceeeree e 4:3, 8:6
TISKUSAUMAL ...t ees 1:15
Timi eftit { HtablokK ...cooeeveeeeeieieiieriireeeeeeeeiean 8:2
TOLADOLD vttt se e 3:2
TunGUMAL...oiiiiiiic 3:8
TvinnaframleiOendur ... .ccceeeeeeeeninereninenernsresseseeeieees 3:8

TVINNANNTFUL oo 1:6, 2:5

TVINNaKIPPUL .o 3:12, 4.7, 8:10
Tvinnaklippur - sjalfkrafa........cocoevccvcvniencnneaes 3:6, 5:4
TVINNANECE ceveveereveieeeieeesteeeeee e e srese st e e sse e esessesessesens 1:7
TVINNAL 1ottt a e b e re s se e 2:9
TVINNATAULAL oot 1:6
TVINNASPENNA...viuiriniiiiiiiieeiieieieeciseiesieiees 4:2,4:5, 8:2
Tviburanal .....cceevveiiieieeeeeeeeeee 2:4, 2:8, 3:6, 4:19
TOINALESHNZ ..evvereeieciecece e 4:6, 4:14
TOIUSERIO.c.ceveureeeieieriteesteeeest et ss e se s e e eeseseens 4:6
TOIVAN (PC) et seseeeienens 2:11,9:4
U
Umbhirda og vidhald.........ccooeiviiiiiiiiniicicicne, 10:1
Undirvalmyndir c.c.c.eececeevnenireenniccereeeeenenseeenes 3:3,4:4
Uppbygging 4 MOPPUIML .....ouveveeimerieericiriceeieeenseeenseaeneenes 9:4
Uppfersla 2 hugbtinadi vélar.........ccoceuveevnccnicinicnncans 2:12
Upplysinga valmynd.........ccoveeureceueeneieeneennienneereeenenn. 3:4,7:2
Upplysingar - My INFO ..o, 3:10
UppsetningarkO0h. ..o 2:11
Utanadkomandi USB t&ki ......ccceeveevveeerevecreenenen, 7:2,9:2,9:4
USB minnislykill........coceveererrcreennnen 1:7, 2:10, 2:12, 6:4, 9:4
USB PC télvukapall......ccceoveeirecrnecreenciennceennes 1:8, 2:10, 2:12
USB tenglar......cccccuiiviiiciiiniiiccicnicccccrcccs 1:6, 2:10
UtNU SEAFIOL s 1:17
Utsaumi lokid - hreinsa SKJA o 8:12
UtSAUMS-GOZELD .rvvvvvrrenrrreessssensnssssssssssssssssssssssssssssssss 3:2
Gtsaums—aégeré undirbiningur (edit) ....... 3:2, 3:4, 6:5,9:3
Utsaums—aégeré saumaskapur .......... 3:2, 3:8, 3:11, 3:12, 6:5
UtsaumSTOTUL R oo 1:9
UESAUMSAGTUL 1o seseesseeeese s seseeeseseesesene 7:3
ULSAUMSNAL 1o 2:8
Utsaumsrammi - teNZING.........crremrrrvevesssmrrsssssssssnsnssssssssanns 6:2
Utsaumstammi = YALIE cooeeevvvvveoreeereveeeoeeeesssisssessessssssssns 6:2
UTSAUMS RADGJAFT ..o 3:4,7:2
U tSAUMSEVI eevveeeee e eeee e eesee e es e eeses e 1:8, 2:9
Utsaumstaekid Garlaegt .........ceeeersrmnnrrrrressivsssssssssssnnnnenssees 6:3
Utsaumstzekid tengt vid VNN oovvvveerereeeersseeneeeeessonnns 6:2
Utsaumstaeki® -YArlit. ... ....eervvvereecereeeeeeeseeseeeesseseeeeesseeee 6:2
14
Val 4 FAMMA ceveviiecicieceeseeeeee e 3:8
ValflOtUr ceveviieeieieieeeeee ettt e 9:2
Valmynd
JEtULZELD oot 3:3,5:2
MYNSLUL oo 3:3, 3:4,4:4, 5:2, 6:5, 9:3 6:5, 7:3, 9:3
SAUMUL VAN c1oviiicicecei e ane 4:2
SET oo 2:3,2:9, 3:3, 3:6, 4:5, 6:4, 7:3, 8:8, 9:3, 9:8
undirflokkut SAUMA c..cveveveieieirierr e 3:3
UPPLYSINGAL. ..ot 3:10, 7:2
Velja alltu...cciicccecccceeenne 7:3,7:6, 7:10
Velja MYNSTUL ..o 3:4,7:10
Velja SAUMA......veieiciciciiciee e 3:3, 4:4
Velja Stafrof ... 3:3
VELKICIN 1ttt 3:2
Verkrein framlengd ........cooccvivivicincnnes 3:3,3:4,7:2,7:7,9:3
VEIN hIEINSUD....coveveeiieieiiirieieieieie ettt esenes 10:2



VEIN tekiN UPP eevveeeeiieciiciricircciecicee e 2:2

Vélin tengd vid rafmagn........ccoceeveeeveecivenceerecnriennenes 1:6, 2:2
VINYL i 4:3
Vista valkosti
A AULE SV cuvuvevreniiriereueetrteseteteseestetesesesesteseseseessesesesenessssesenan 5:5
forritudum saum { minar skEar ....oeeeveeeereeerireeeeereseines 5:5
1 MmN MYNSTUL v 7:3, 77
1 MINA SAUMA..eiieieieiciieicieeeeeee e 4:2,4:4,5:2, 5:5
1 MINATL SKIAL vttt 5:2,5:5
WiINg NAlAr ..o 2:4,2:8
Y
YALAlaZ 4 MOTOL ..t eass 4:19, 8:12
Yfirlit
FOLTITUN 1 5:2
SAUMA oottt 1:10
SAUMA AOZELD ...oveieviiiii e 4:6
SKIAALSEIOIN vt 9:2
ULSAUMSIAINM <....vvvvoooeeeeeeeeeeee oo eessees s 6:2
Utsaums SaumMaskapus ............iiiiiivoversvssssssssssssssssssssssseneeeee 8:2
ULSAUMSTRKID ..o oo 6:2
Utsaums undirbiningur ...........vvvveeeesnerreveseesiiessesesssssesssnes 7:3
YHirlit YHE VEL oot 1:6
Y LAMMUININ ¢ttt eeseeseseees 6:2
b
PrAOZIa L. ettt 1:6, 2:4
bPracdari fyrir DAl 1:6, 2:4
braeding 4 tviburandl ... 2:5
Praeding 4 Vel ..o 2:2,2:5
Pradispor ... 3:11, 4:4, 4:11, 8:10
Praedispor { ramma.......cciciniic 8:2
o
Oryggi fytit spOrbreidd ... .uerveemerierrereeiieereiserieseenees 3:6, 3:7
OryggisleidDEININGAL ...cuorveerereerrrireeeeseeeessesiesseseeseesesens 1:2
2-vidda/3-vidda saumar - skipt 4 milli....c.ccccevrerrerrcrernniin. 7:6
4-AttA SAUMIAL 1.vvevveveereereereereetreereresreeseeseerseveereersensensis 1:16, 4:16
8-ALTA SAUMAL ...vevvetiveeeerireeeeteeeesree st s e sasitosesseseenens 1:16, 4:17
5D Utsaums samskipta CD .......icviiiiiiiccs 1:8
5D Utsaums hugblnadur............oevveeeessrereessssnnnnsssenns 2:11

Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélbunadi, utliti og
fylgihlutum vélarinnar an fyrirvara eda gera breytingar 4
saumum, mynstrum o.s.frv.

Slikar breytingar verda hins vegar gerdar pannig ad par
komi fyrst og fremst notendum vélanna til gbda. .



EIGN A HUGVERKI

Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru skrad 42 mida sem er undir saumavélinni.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER RUBY, 5D, SEWING ADVISOR,
EMBROIDERY ADVISOR, KEEPING THE WORLD SEWING og EXCLUSIVE
SENSOR SYSTEM eru tvérumerki i eigu KSIN Luxembourg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA og merkid “H med kérénu” eru vérumerki Husqvarna AB. Oll
vorumerkin eru notud samkvamt leyfi fra VSM Group AB.

5D™ EMBROIDERY MACHINE SAMSKIPTA DISKLINGUR
(Fyrir einkatolvur. Sja bls. 2:11)
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